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INTRODUZIONE

Benvenuti a DOS per saperne di pii senza fatica, un libro che contiene ancora pit
informazioni di quelle che tanto avete apprezzato nell’originale Usare DOS 6 senza
fatica. La vostra richiesta era quella di avere un numero maggiore di informazioni
dettagliate e il DOS, che & un pacchetto che permette di eseguire una moltitudine
di operazioni, era pronto per questo. Pitt che pronto! Dovreste solo vedere il
materiale tecnico che & stato inserito all’ultimo minuto: da non credersi.

Questo libro contiene non solo informazioni ancora pitt ampie sulle materie
principali che sono state affrontate nel libro Usare DOS 6 senza fatica, ma va ben
oltre i principi basilari. E tutto questo vi viene offerto con uno stile allegro e
ironico, che & quello preferito dai milioni di lettori del pianeta terra e dell'intera
galassia.

libro

Questo & un libro di consultazione. Non dovete leggerlo da capo a fondo, ma
pensate invece a un argomento che suscita il vostro interesse, quindi cercatelo
nell’indice analitico, passate alla pagina indicata e iniziate a leggere. Ogni
argomento ha una propria sezione e nessuna di queste sezioni parte dal presup-
posto che voi abbiate letto un’altra parte del libro. E in effetti, se avete bisogno di
maggiori informazioni, potete utilizzare i riferimenti sparsi liberamente un po’
dappertutto.

Questo libro & suddiviso in diverse sezioni, ognuna delle quali esamina in
dettaglio un argomento sul DOS. I capitoli affrontano gli argomenti generali,
mentre le sezioni entrano nello specifico. Ecco alcuni esempi delle sezioni che
troverete in questo libro:

» lalogica che porta a denominare il disco fisso come C, anziché A;

m “il prompt del DOS mi fa star male”;

s “chi & quel burlone che ha inserito i file BBDBAMEL e BBDBAMBEF nella mia
directory?”;

m il prompt dei comandi (in tutta la sua bruttezza);

» le informazioni proibite sulle macro denominate come i comandi del DOS;
m la soluzione dei problemi legati al file AUTOEXEC.BAT;

m le Wildcards;

m le vere ragioni dell’esistenza dei file batch;

» la natura bizzarra e tecnica dei parametri della riga di comando.
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Alcune sezioni contengono una parte didattica, che vi permette di verificare
da soli I'esecuzione delle operazioni o di vedere il funzionamento del DOS. Molto
spesso, le informazioni presenti in ogni sezione comprendono anche utili esempi
o illustrazioni di come realizzare, mettere a punto o perfezionare una parte del
vostro lavoro.

Come utilizzare questo libro

Proprio come tutti i libri di questa collana, anche questo & un libro di
consultazione: cercate nell’indice analitico a che pagina si trova I’argomento che
vi interessa, qualcosa che avete visto su una rivista, uno stratagemma che
qualcuno vi ha insegnato o un argomento che ha attirato la vostra attenzione.
Quindi passate a quella pagina per vederne il funzionamento ed esaminare i
diversi esempi.

Se volete individuare dei riferimenti incrociati o ulteriori informazioni, sugge-
rimenti o consigli utili, cercate alla fine di ogni sezione e con molta probabilita
troverete ci0 che state cercando.

Inoltre, praticamente tutti i termini sono definiti nella sezione in cui vengono
esaminati. In caso contrario, vi sara indicata la sezione che definisce quel termine
e che in genere fornisce anche informazioni piu utili e interessanti.

La parte pil tecnica & sempre chiaramente contrassegnata, in modo che
possiate ignorarla, se vi suscita sentimenti ostili.

Nelle sezioni della parte didattica e in qualche altro punto, talvolta vi viene
chiesto di digitare qualcosa. In questo caso, appare nel seguente modo:

C:\>DIGITATE QUESTE INFORMAZIONI

Il prompt del DOS appare come riportato nel precedente volume C:\>.
Talvolta questo prompt potrebbe essere diverso, proprio come sul vostro scher-
mo. Ma indipendentemente da questo, sara sempre appropriato all’argomento
trattato in quella parte del libro. Non fatevi ingannare.

Dopo aver digitato quanto indicato, premete sempre il tasto INVIO. Se siete
sconcertati, non abbiate timore, dato che una descrizione di quanto state per
digitare segue di solito l'istruzione. Le parti pili complesse hanno sempre una
spiegazione piu dettagliata.

Se avete bisogno di ulteriori informazioni, sarete indirizzati al capitolo e alla
sezione appropriati. E, se qualcosa non funziona, vi verra detto cosa fare e come
rimediare alla situazione.

Presupposti banali

Ecco i miei presupposti sui potenziali lettori.

m Avete un PC. Avete una copia del DOS. Non amate uno o l'altro, ma dovete
lavorare con loro in qualche modo.

m  Avete il progenitore di questo libro, Usare DOS 6 senza fatica. Alcuni concetti
discussi qui hanno i un trattamento introduttivo. Tuttavia, questo non
significa che questo volume ignori quegli argomenti o li tratti con minore
rispetto. DOS per saperne di pin senza fatica si basa su Usare DOS 6 senza fatica.
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m Avete una versione recente del DOS, almeno la versione 5.0 0 una successiva
(questo lo suppongo, dato che ci stiamo avvicinando alla meta della decade).
Qui troverete accenni alle versioni precedenti del DOS, ma se siete impantanati
con una versione obsoleta, non sarete in grado di eseguire le interessanti
operazioni che vengono esaminate in questo libro.

Come & organizzato questo libro

Questo libro e suddiviso in cinque parti principali, ognuna delle quali &
suddivisa in tre o piu capitoli. All'interno di ogni capitolo vi sono sezioni
individuali che riguardano I'argomento del capitolo. A parte questo livello di
organizzazione, il libro e effettivamente modulare. Potete iniziare a leggere a
qualsiasi sezione. Tuttavia, la struttura del libro & quella che segue.

PARTE I: Balocearsi con il DOS

Questa parte contiene le informazioni generali sulla configurazione del DOS,
in modo specifico su due popolari file, il CONFIG.SYS e ' AUTOEXEC.BAT.
Anche come pasticciare con il prompt del DOS e utilizzare il programma DOSKey
sono informazioni che vengono illustrate in questa parte.

PARTE Il: Ulteriori informazioni

Questa sezione contiene alcuni elementi che sono stati richiesti dai lettori di
Usare DOS 6 senza fatica: ulteriori informazioni sui dischi, sulle unita, sulla copia
dei file, sulla cancellazione, sul comando DIR e su altri argomenti di questa
natura. Piit che informazioni tecniche, qui vengono offerti ulteriori dettagli, vale
a dire il materiale che non ho inserito nel libro precedente per ragioni di spazio o
soltanto perché non ero dell'umore giusto quel giorno.

PARTE Ifl: | file batch

L‘argomento che ilettori di Usare DOS 6 senza fatica hanno richiesto a gran voce
riguarda i file batch. Anche se la programmazione dei file batch puo risultare
abbastanza tecnica, questa parte del libro fornisce una gradevole introduzione,
oltre ad alcuni capitoli sugli argomenti relativi ai file batch, che potreste trovare
interessanti e persino utili.

PARTE |V: Mantenere organizzato il vostro materiale

I1 DOS vi spinge a sparpagliare i file nel disco fisso con un trasporto eccessivo.
Purtroppo, questo non fa per nulla bene al vostro stato mentale. Questa sezione
illustra come organizzare nel modo migliore il vostro lavoro e come gestire tutti
i dischi del computer, in modo che il messaggio di errore File non trovato
diventi un retaggio del passato.

PARTE V: Scorciatoie e consigli a profusione

Il libro termina con una serie di interessanti suggerimenti, consigli e alcuni
stratagemmi. E una sezione premio. Dedicata a tutti i lettori affezionati a Usare
DOS 6 senza fatica, che hanno apprezzato il libro e hanno voluto DOS per saperne
di pii senza fatica.
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lcona dopo icona

Questa icona segnala la presenza di informazioni tecniche che possono essere
tranquillamente ignorate (o lette se siete curiosi).

Questa icona segnala una scorciatoia o altri consigli sull’argomento.
Questa icona segnala amichevolmente di fare qualcosa.
Questa icona segnala amichevolmente di non fare qualcosa.

Questa icona indica la parte didattica o le istruzioni fase per fase necessarie per
portare a compimento un’operazione.

E ora?

I1 mio consiglio: rovistate nell’indice per scoprire I’argomento su cui deside-
rate avere maggiori informazioni rispetto a quelle trovate nel libro precedente.
Sono sicuramente 1i. In caso contrario, utilizzate 1'indice analitico oppure scegliete
una pagina a caso e cominciate a leggere; € probabile che troviate qualcosa che vi
interessi. Ricordatevi che questo libro € di natura modulare e qualsiasi argomento
ha dei riferimenti incrociati.

s Non dimenticate di scorrere le parti contrassegnate con i quadratini, che
seguono la maﬁgior parte delle sezioni, dato che potrebbero contenere infor-
mazioni utili che non devono essere ignorate.

m  Mi scuso in anticipo per avere inserito un numero cosi elevato di tabelle nel
libro.

m Ricordate che 'omino qui a fianco non & uno scansafatiche, ma un fanatico
dell’informatica.




P a r t e

Baloccarsi
con il DOS
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In questa parte...

Nel linguaggio figurato “baloccarsi” significa
giocherellare, stuzzicare, gingillarsi

in atteggiamento positivo e piacevole.

Questo e cio che dovete fare quando avete a che
fare con il DOS e il vostro personal computer. Ma
dovete essere consapevoli che il DOS non sara mai
felice o soddisfatto; che non potrete solo pensare in
positivo e far si che il DOS vi segua. Usare il DOS
significa fargli cambiare modo di comportarsi, e per
rafforzare questo suo innato atteggiamento di sotto-
missione dovete baloccarvici. E con il DOS la cosa
potrebbe andare avanti in eterno.



IL “GRANDE QUADRO”

IN QUESTO CAPITOLO:

D  AccenDere IL PC (DIETRO LE SCENE)
COMPRENDERE QUELLO CHE FA IL DOS QUANDO VIENE AVVIATO
SpecNERE IL PC

La mattina per il computer & terribile. Noi esseri umani dobbiamo alzarci al
suono della sveglia, ma i computer devono iniziare la giornata con una dose di
elettricita. Voi date un colpetto all'interruttore e qualche pesante voltaggio
aumenta improvvisamente d’intensita attraverso i recessi profondi del computer.
Quindi, quando arriva il momento di pensare a chi comanda, ricordatevi soltanto
che voi cominciate la giornata tornando alla realta cullati da una sveglia petulante,
mentre i computer vengono riportati in vita da una scarica elettrica.

In questo capitolo vengono esaminati tutti i dettagli relativi a come il computer
inizia la propria giornata, specialmente a come ritorna in vita. Bill Gates non si
limita a urlare: “Che il DOS sia!”. No, & leggermente pili complicato. Compren-
dere queste sottili sfumature e i ruoli dei file principali COMMAND.COM,
CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT, € importante se volete saperne sempre di piu
sul DOS.

La grande accensione

Il vostro computer non si limita a esistere, ma viene riportato in vita mediante
una serie di fasi, ogni volta che lo accendete. Molte di queste fasi si verificano
rapidamente, altre sono mortalmente lente. Su alcune di queste fasi avete un
controllo diretto (che & la ragione per cui l'accensione del computer rientra nel
grande quadro dell’eterno gioco con il DOS).

Per semplificare la comprensione, ho suddiviso le fasi del processo di accen-
sione in tre stadi.

a Piit velocemente di quanto ci mettiate a dire “Jack Robinson” (chi sia in effetti
Jack Robinson ¢ ininfluente, ma a una persona media ¢ necessario circa un
secondo per urlare questo nome, sette secondi se lo dice in modo pacato).

m Aczioni discutibili e mortalmente lente.
m [l DOS solleva la sua brutta testa.
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PartE |

Anche solo far scorrere velocemente le seguenti informazioni puo essere utile.

Conoscerle in tutti i dettagli non é importante, ma sapere cid che succede pud
aiutare a comprendere in che modo gli altri capitoli di questa parte del libro
rientrano nel “grande quadro” dell’'uso del DOS.

Piu velocemente di quanto ci mettiate a dire "Jack Robinson”

1. Evento: accendete il computer.

Esperienza umana confrontabile: la sveglia che ronza nell’orecchio; un
bambino che caccia il dito nell’occhio dei genitori.

Cosa succede: milioni di volt di elettricita improvvisamente cominciano a
sobbalzare nel cervello del computer.

Cosa significa: il computer sta sperimentando I'impegnativo momento del
risveglio.

Se non c’¢e elettricita, ovviamente il computer non si accende. In realta, il
computer fa anche di pit. L’alimentatore, I'oggetto che fa circolare la linfa
negli organismi interni del computer, non si accende se siete in una situazione
di bassa tensione.

. Evento: il controllo iniziale comincia.

Esperienza umana confrontabile: uscire dal letto, verificare che le braccia, le
gambe e la testa siano ancora attaccati, indipendentemente dal sogno bizzarro
che stavate facendo.

Cosa succede: il computer esegue un controllo veloce dei propri organi vitali
e controlla la tastiera, il microprocessore, il monitor e altre cose che non vale
la pena di citare.

Anche il controllo della presenza delle unita disco rientra in questa fase. Il
disco fisso potrebbe fare clic una volta; i dischetti potrebbero borbottare
“mmm-mmm”. Forse sentirete qualche schiamazzo o forse qualche sirena, se
un componente vitale dovesse cercare di scappare, ma niente al di fuori del
consueto.

Cosa significa: se dovesse mancare un componente vitale, il computer emette
un segnale acustico o visualizza un messaggio oscuro.

Lo scopo di questa fase & quello di verificare che il computer abbia tutte le sue
parti. Se qualcosa manca o funziona male, viene visualizzato un messaggio di
errore o il computer emette un segnale acustico, illustrando il problema in
codice Morse.

Tutto questo avviene molto velocemente, pit rapidamente di quanto voi ci
mettiate a dire “Jack Robinson”.

Le fasi finora illustrate si verificano prima che il DOS venga caricato. In effetti,

e solo il computer che sta funzionando in questa fase, la ricerca del DOS inizia solo
in un momento successivo. Quindi, se ora si verifica qualche malfunzionamento,
potete dare la colpa solo al produttore del computer.

Azioni discutibili e mortalmente lente

3. Evento: viene visualizzato il messaggio di avvio.

Esperienza umana confrontabile: guardarsi allo specchio; sentire la sposa che
chiama il vostro nome; accendere la televisione per vedere le previsioni del
tempo.

Cosa succede: dato che il computer finora ha funzionato, vengono visualizzate
le informazioni di avvio e di copyright sullo schermo.

Cosa significa: non molto; questo messaggio ha I'unico scopo di distrarre,
dato che osservare perennemente uno schermo vuoto tende a rendere nervosi
gli utenti dei PC.
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Il messaggio visualizzato & diverso in base al computer e al modello. Dovrebbe
apparire pitt 0 meno come questo:

BlechCo, Inc. Personal Computer Model IX
Copyright (C) 1994 Greed Industries
Messy Entrails 486 BIOS version 0.10

Questo messaggio contiene semplicemente il modello del computer e le
informazioni sul produttore, oltre alle date del copyright e al numero della
versione.

Evento: si verifica un ulteriore controllo mediante il POST (Power-On Self-
Test).

Esperienza umana confrontabile: pesarsi sulla bilancia; esaminare il viso allo
specchio in cerca della stessa faccia che c’era la notte scorsa; borbottare.
Cosa succede: il computer esegue un inventario veloce della propria memoria
e altri componenti vitali potrebbero eseguire un’autoverifica; su alcuni model-
li potete anche vedere 1 totali calcolati della memoria; alcuni sistemi video
visualizzano diversi test sul monitor. I computer in Romania visualizzano le
giovani ginnaste che compiono evoluzioni sulle parallele.

Cosa significa: il computer sta verificando che tutto funzioni correttamente;
questa & una fase importante, dopo tutto, se qualcosa non funziona, & meglio
scoprirlo prima di iniziare a lavorare.

In passato, o per meglio dire agli inizi degli anni "80, molti computer non
visualizzavano nulla, quando venivano accesi. Eseguivano gli stessi test di
memoria e gli altri controlli come i computer odierni, ma non fornivano alcun
feedback visivo. Spesso erano necessari alcuni minuti prima che foste in grado
di capire se il computer era acceso e stava lavorando oppure stava semplice-
mente facendo un pisolino.

I test della memoria sono generalmente molto lenti, specialmente se avete
molta memoria. Su alcuni computer, potete saltare questi test premendo il
tasto BARRA SPAZIATRICE.

Un altro suggerimento: fate riferimento al Capitolo 25 per avere informazioni
su come il DOS disattiva il test della memoria quando esegue HIMEM.SYS, il
programma di controllo e di gestione della memoria.

Se qualcosa non funziona, viene visualizzato un messaggio di errore. Annotate
questo messaggio e chiamate il vostro servizio di supporto tecnico.

Il DOS solleva la sua brutta testa

Prima di caricare il DOS, il computer emette un segnale acustico, che in genere

significa che tutto € a posto.

5.

Evento: il PC cerca di trovare il sistema operativo.

Esperienza umana confrontabile: ]la ricerca di un vestito adatto da indossare.
Cosa succede: il PC comincia a cercare un programma di controllo su una delle
unita disco del computer, esaminando innanzitutto 'unita A (per questo
motivo sentite uno scricchiolio dopo il segnale acustico), quindi l'unita C.
Cosa significa: il computer di per sé & sciocco e non ¢ in grado di eseguire
alcuna operazione (tranne i test descritti in precedenza), senza un programma
di controllo; proprio come la vostra automobile ha bisogno di un essere umano
che indichi la velocita e la direzione, il computer ha bisogno del DOS o di
qualche altro sistema operativo.
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Informazioni che potete anche evitare di leggere sugli errori
madornali di CMOS

Talvolta, quando viene avviato il computer, potrebbe venire visualizzato un messaggio che affermache
avete un “checksum” o un altro tipo di errore. [l messaggio potrebbe chiedere di premere il tasto F1 per
continuare (o “ignorare”) oppure il tasto F2 per eseguire it programma di impostazione dell’hardware del
computer. Quando questo si verifica, premete F2.

Quello che sta succedendo é che la memoria della batteria tampone del computer deve essere
controllata. Tale memoria tiene traccia dell'inventario dei componenti interni del PC: i totali della
memoria, le unita disco, la data e 'ora e altri componenti. Quando la memoria della batteria tampone
non corrisponde a quello che il computer pensa di avere, viene visualizzato un messaggio di errore.
Questo messaggio appare ogniqualvolta eseguite una modifica ai componenti, ma molto spesso questo
messaggio indica semplicemente che la batteria & esaurita (specialmente se il computer ha perso
tracciadella data e dell'ora). Questo problema pud essere risolto sostituendo la batteria, operazione che

il guru del vostro ufficio sara pit che felice di eseguire al posto vostro.
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Se il DOS non viene individuato su dischetto o su disco fisso, viene visualizzato
un messaggio di errore. Spesso questo messaggio richiede di inserire un
dischetto con il sistema operativo DOS nell'unita A e quindi di premere
INVIO. Il computer in questo caso ¢ alla disperata ricerca di un programma di
controllo.

Alcuni computer potrebbero attivare alcune routine di tipo ROM, che segna-
lano la necessita di un disco DOS. I vecchi computer IBM e Compaq in genere
visualizzavano sullo schermo il linguaggio di programmazione BASIC. I
vecchi computer Tandy si limitavano a bloccarsi e a piangere.

Il computer cerca innanzitutto di caricare un sistema operativo dall’unita A,
soprattutto per rispetto alla tradizione. Prima che venissero inseriti i dischi fissi,
icomputer avevano solo una o due unita dischetto, A o B. Quando venne aggiunto
il disco fisso (etichettato C), il BIOS del computer venne aggiornato, in modo che
la ricerca del sistema operativo venisse eseguita anche nell'unita C. Tuttavia,
ancora oggi, I'ordine & prima l'unita A, quindi l'unita C (il disco fisso).

. Evento: vengono caricati i file segreti del DOS.

Esperienza umana confrontabile: ascoltare un messaggio subliminale regi-
strato (uno di quelli che vi dice come potete diventare una persona piut
gradevole) mentre andate al lavoro.

Cosa succede: appare il messaggio Avvio di MsS-DOS; con le versioni
precedenti al DOS 6 non veniva visualizzato nulla e le unita disco cominciava-
no soltanto ad agitarsi allegramente.

Cosa significa: i file segreti del DOS formano il corpo principale del DOS; di
due di questi file, MSDOS.SYS e I0.SYS, potete leggere alcune note riportate
nel riquadro, se proprio ne avete voglia; se state utilizzando una versione
precedente di MS-DOS o Compaq DOS, allorai file si chiamano IBMDOS.COM
e IBMBIO.COM,; la cosa importante da ricordare & che questi due file sono
fondamentali e non devono essere mai cancellati dal disco.

I file segreti sono “invisibili”; cio significa che il comando DIR non li visualizza,
anche se potete utilizzare Windows o il programma DOS Shell (oppure PC
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Materiale noioso su come viene caricato il DOS

Quando viene individuato il disco, il computer carica innanzitutto la prima infinitesimale parte del disco
nella memoria. Quella prima parte ¢ definita “settore di boot” ed & in realta un programma che esegue
una o due operazioni:

- seildisco non contiene il DOS, il programma visualizza il messaggio di errore Disco non di
sistema o errore su disco;questo é tutto;
- se il disco e un disco DOS, allora il programma carica il file segreto del DOS, denominato
MSDOS.SYS (che potrebbe anche essere chiamato IBMDOS.COM);

oppure

se state utilizzando il programma DoubleSpace del DOS, viene caricato innanzitutto un file segreto
denominato DBLSPACE.BIN, che consente la gestione compressa del disco, quindiil file MSDOS.SYS
o IBMDOS.COM.

La ragione dell’esistenza del settore di boot & che il computer & in grado di eseguire sistemi operativi
diversi dal DOS. Se il computer fosse in grado di eseguire soltanto il DOS, non potreste utilizzare OS/
2 0 UNIX o qualsiasi altro sistema operativo che puo essere eseguito su un computer. Utilizzando un
settore di boot, il computer rimane flessibile, almeno questa & la speranza di tutti quelli che lavorano in
questo campo.
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Shell o Norton o un altro) per visualizzarli. In questo caso, non cancellateli,
sono importanti, senza di essi il computer non & in grado di avviare il DOS.

. Evento: il CONFIG.SYS configura il sistema.

Esperienza umana confrontabile: la mamma vi veste.

Cosa succede: vengono visualizzati alcuni messaggi di avvio e altre informa-
zioni che sembrano incredibilmente serie, ma che scorrono troppo velocemen-
te per essere dichiaratamente minacciose.

Cosa significa: il file CONFIG.SYS contiene le istruzioni che forniscono
informazioni al DOS sul vostro computer; vi sono due tipi di istruzioni: quelle
che indicano al DOS quanta memoria puo utilizzare per gestire le unita disco
e altri elementi e quelle che indicano al DOS come controllare gli strani
dispositivi che potrebbero essere collegati al computer.

Il file CONFIG.SYS contiene istruzioni speciali che indicano al DOS come
configurarsi.

I Capitoli 6, 7 e 8 affrontano dettagliatamente il file CONFIG.SYS.

Per quanto vi possa interessare, € il programma MSDOS.SYS che va in cerca
del file CONFIG.SYS e obbedisce alle istruzioni in esso contenute.

. Evento: il processore dei comandi del DOS viene avviato.

Esperienza umana confrontabile: finalmente al lavoro, cominciate a obbedire
alle leggi non scritte della natura umana e a giocare educatamente con gli altri
ragazzi.

Cosa succede: processore dei comandi & un modo buffo per definire il program-
ma COMMAND.COM, che produce il prompt del DOS ed é responsabile
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Materiale sui file MSDOS.SYS e 10.SYS che soltanto un
fanatico di computer é in grado di apprezzare

Il file MSDOS.SYS & denominato “il kernel del DOS”. Il suo lavoro consiste nellimpostare il DOS sul
computer e cominciare a farlo funzionare. MSDOS.SYS ¢ in effetti un programma (come i programmi
COM o EXE) e controlla le fasi successive intraprese dal DOS per avviare il computer.

Il secondo file, 10.SYS, contiene informazioni fondamentali: tiene traccia della data e dell'ora,
memorizzale informazioni su disco ed esegue altre operazioni di cui non dovete neanche preoccuparvi,
ameno che Bill Gates non vi telefoni chiedendovi di lavorare per lui come programmatore del DOS alla
Microsoft.

Perché non un solo file? In origine, il DOS venne progettato per essere eseguito su diversi computer,
alcuni dei quali non erano compatibili con i PC IBM originali. Il file 10.SYS venne personalizzato per
adattarsi a ognuno di questi sistemi diversi. Da allora, tutti i computer sono pitt 0 meno IBM compatibili,
tuttavia la doppia natura (qualcuno potrebbe anche chiamarla schizofrenia) dei programmi di avvio del

DOS rimane.
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dell’esecuzione dei programmi e della realizzazione dei comandi pilt impor-
tanti del DOS.

Cosa significa: quando utilizzate un computer, non parlate effettivamente con
il DOS, ma parlate con un programma che prende le vostre istruzioni e le
converte in modo che il computer sia in grado di comprenderle: questo & il
ruolo del processore dei comandi, denominato COMMAND.COM.

Il processore dei comandi & un programma che fornisce un’interfaccia utente
tra voi e il DOS. Lo scopo di questa interfaccia & quello di semplificare la vita,
permettendo di digitare comandi quali COPY, RENAME e FDISK, invece di
istruzioni che potrebbero essere ancora pili oscure.

Un altro nome del processore dei comandi, COMMAND.COM, éshell (conchi-
glia). Proprio come la conchiglia del mare protegge le creature dai predatori
acquatici, cosi la shell del COMMAND.COM vi protegge dalle bizzarrie del
computer.

Il processore dei comandi viene anche denominato interprete dei comandi, dato
che interpreta i vostri comandi per il DOS e li traduce in ordini (la maggior
parte delle volte).

In DOS, il processore dei comandi ¢ denominato COMMAND.COM. Non
cancellate questo file, dato che rappresenta I'unico metodo per comunicare le
vostre intenzioni al DOS.

. Evento: viene eseguito il file AUTOEXEC.BAT.

Esperienza umana confrontabile: avere un elenco di cose da fare e avere il
tempo e le motivazioni per farle tutte.

Cosa succede: una serie di comandi DOS o di programma viene automatica-
mente eseguita, quando il DOS viene avviato; i risultati sono visibili sullo
schermo, che visualizza una serie di messaggi di copyright e altre informazioni
misteriose e persino qualche programma che appare automaticamente.
Cosa significa: qualsiasi operazione eseguita automaticamente, ogni volta che
avviate il computer, viene effettuata da un comando speciale inserito nel file
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AUTOEXEC.BAT. Se ad esempio Windows o un menu di sistema vengono
sempre visualizzati quando avviate il computer, questo si verifica perché il

comando che avvia Windows o visualizza il menu & inserito nel file
AUTOEXEC.BAT.

m Lo scopo del file AUTOEXEC.BAT e quello di fare in modo che il computer
esegua automaticamente una serie di comandi DOS, ogni volta che viene
avviato. Il file AUTOEXEC.BAT consente di evitare di digitare comandi
ripetitivi.

m Potete trovare informazioni dettagliate sul file AUTOEXEC.BAT nei Capitoli
9e10.

m  Una serie di comandi DOS o di programmi memorizzati in un file costituisce
un file batch. Le informazioni su questo tipo di file sono nella Parte III di questo
libro.

m Seil sistemanonhaun file AUTOEXEC.BAT, il DOS visualizza le informazioni
di copyright e quindi il prompt dei comandi oppure visualizza le informazioni

di copyright, richiede di inserire la data e 'ora e quindi visualizza il prompt
dei comandi.

Il computer viene avviato quando accendete l'interruttore e tutto l'avvio
termina solo quando vedete finalmente il prompt dei comandi:

C:\>

Da questo punto in avanti, potete lavorare: potete indicare al DOS di eseguire
un’operazione, di avviare un programma, potete gingillarvi e giocare. Al termine,
spegnete il computer.

Leggete queste informazioni solo se vi sentite frustrati
dalle differenze tra il CONFIG.SYS e ’AUTOEXEC.BAT

Sia il file CONFIG.SYS sia il file AUTOEXEC.BAT configurano il sistema, quindi é facile confonderi.
Tuttavia, ognuno ha i propri compiti e gioca un ruolo specifico nel modo in cui viene avviato il computer.
La ragione per cui dovete prendere in considerazione questo argomento é che dipende da voi decidere
cosa va inserito nei file CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT.

Il ruolo del CONFIG.SYS e quello di indicare al DOS tre cose: quanta memoria viene utilizzata dal
computer; come gestire le unita disco; se caricare gli speciali programmi di controllo, denominati driver,
per qualsiasi ulteriore dispositivo collegato al computer (mouse, nastri di backup, scanner, schede
audio, CD-ROM).

Il ruolo del’AUTOEXEC.BAT & principalmente di convenienza. In genere, contiene un elenco di
comandi, che altrimenti dovreste digitare manualmente ogni volta che viene avviato il computer. Al
contrario del CONFIG.SYS, 'AUTOEXEC.BAT & progettato per permettervi di risparmiare tempo e di
avviare immediatamente le operazioni con il computer.

Se avete ancora dei problemi a identificarli, tenete presente che i doveri del CONFIG.SYS vengono per
primi, quando il computer viene avviato. Avete bisogno del CONFIG.SYS per gestire la memoria e
collegare i dispositivi, prima che il DOS sia completamente sveglio. | compiti del file AUTOEXEC.BAT
(come eseguire i programmi di avvio) arrivano in un momento successivo.
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Un rapido riepilogo

Qui, per fasi principali e in forma abbreviata, e riportato come il computer

avvia e carica il DOS. Questa sequenza si verifica ogni volta che accendete il
computer.

1.

ogDA

3 5.
.

Il computer esegue l'autoverifica.

2. 1l computer cerca di caricare un sistema operativo da disco.
3.
4

. Icomandi memorizzati nel file CONFIG.SYS vengono eseguiti e altre istruzio-

I1 DOS comincia il caricamento.

ni seguono.
I1 processore dei comandi, COMMAND.COM, viene avviato.
Le istruzioni contenute nel file AUTOEXEC.BAT vengono eseguite.

7. Il prompt dei comandi viene visualizzato e il DOS e pronto per il lavoro.

La lezione importante da apprendere a questo punto é che siete voi ad avere

il controllo diretto sui risultati di due delle precedenti fasi. Sia il CONFIG.SYS che
I’AUTOEXEC.BAT sono file che potete creare e modificare. Utilizzandoli nel
modo corretto, sarete in grado di lavorare meglio e, comprendendone i ruoli,
potrete evitare le diverse frustrazioni di cui di solito soffrono gli utenti del DOS.

Il punto fondamentale & che non dovete cancellare casualmente nessuno di

questi file, compresi gli invisibili MSDOS.SYS e 10.SYS; in caso contrario, il
computer non sara in grado di partire.

Spegnere il computer

Il computer inizia la propria giornata quando girate l'interruttore. Dopo che

e stato visualizzato il prompt dei comandi (c: \ >), potete lavorare. Indicate al DOS

| nomi facoltativi che potete facilmente dimenticare per
ognuna delle sette fasi

Ecco i nomi dedicati solo ai fanatici per alcuni dei termini riportati in questa sezione.

L'autoverifica effettuata dal computer & denominata POST, acronimo di Power-On Self-Test.

Il caricamento del sistema operativo da parte del computer & definito bootstrap (avviamento).
lIDOS iniziala fase di caricamento, eseguendo due file: MSDOS.SYS e denominato kernel, mentre
10.SYS & il BIOS del DOS. Non esiste alcuna ragione per esaminare ulteriormente questi termini.
Il file CONFIG.SYS é solo CONFIG.SYS. Non ¢’& nulla di nuovo in questo caso.

Il file COMMAND.COM & denominato processore dei comandi, interprete dei comandi e talvolta
shell del DOS.

Il file AUTOXEC.BAT non € altro che 'AUTOEXEC.BAT.

Il prompt dei comandi non & per nulla gradevole agli occhi dei programmatori, infatti ne cambiano
spesso l'aspetto per soddisfare le proprie voglie tecnologiche.
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coltativa)

e 9. Gli altri tre file, MSDOS.SYS, 10.SYS e COMMAND.COM, sono fondamentali per il DOS.

CONFIG.SYS Testo Configura la memoria e le unita disco; carica i programmi speciali

Tutti questi file compongono il DOS (una lettura molto fa-

Per ritornare in vita con il computer, il DOS ha bisogno di una serie di file, che sono elencati di seguito,
0gnuno con una spiegazione tecnica.

Ulterioriinformazioni sui tipi difile possono essere trovate nel Capitolo 11. Notate che potete controllare
direttamente i file CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT; questo argomento viene affrontato nei Capitoli 6

| file DoubleSpace sono importanti, se state utilizzando quel programma. Non dovete mai cancellare
nessuno di questi file; in caso contrario, il computer non & in grado di funzionare.

Nome del file Tipo difile  Scopo

MSDOS.SYS Programma  Carica il DOS sul computer

10.8YS Programma |l programma principale del DOS

DBLSPACE.INI  Testo Il file di informazioni DoubleSpace (compressione del disco);
necessario solo se utilizzate DoubleSpace

DBLSPACE.BIN Programma  Programma di controllo DoubleSpace (necessario solo se
utilizzate DoubleSpace)

di controllo denominati “driver dei dispositivi’

COMMAND.COM Programma  Processore dei comandi; visualizza il prompt del DOS ed esegue
diversi comandi

AUTOEXEC.BAT Testo Esegue automaticamente comandi e programmi del DOS ogni
volta che avviate il-.computer

GE;
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di effettuare un’operazione, di eseguire un programma, di terminare il lavoro
iniziato ieri e quindi, al termine, spegnete il computer.

Il computer deve essere spento soltanto quando vedete il prompt del DOS,
dato che quando esso appare, significa che il DOS ¢ in attesa. A questo punto,
potete tranquillamente spegnerlo e mandarlo a letto.

m Uscite dal programma e ritornate al prompt del DOS, prima di spegnere il
computer.

m Nonspegnete mai il computer quando la luce dell'unita dischetto € accesa o sta
lampeggiando. Aspettate.

m Esiste una scuola di pensiero che afferma che dovete lasciare sempre il
computer acceso. Io sono d’accordo. Questo pud aumentare leggermente la
bolletta della luce elettrica, ma, fatto pii importante, aumenta il periodo di vita
del vostro computer. Spegnete pero il monitor, quando vi allontanate per un
certo periodo di tempo. Inoltre, se avete intenzione di non utilizzarlo per
diversi giorni (pit1 di un fine settimana), allora & giusto spegnerlo. In caso
contrario, il mio consiglio e quello di lasciarlo sempre acceso.



]6 PartE |

[GZ2N=00

“Oh, ho dimenticato ancora di fare il log off !”



GIOCHERELLARE CON
IL PROMPT DEL DOS

IN QUESTO CAPITOLO:

ESAMINARE IL PROMPT DEI COMANDI
DiGITARE | COMANDI

TASTI DIVERTENTI AL PROMPT DEI COMANDI
PULIRE LO SCHERMO (SENZA IL DETERSIVO)

11 DOS & sciocco, sciocco, sciocco. Non pensate mai, neanche per un istante, che
il DOS sia sveglio o che il computer abbia una sorta di fredda, scaltra intelligenza.
Un esempio calzante & il prompt dei comandi, dove digitate le istruzioni che il
DOS deve digerire. Talvolta, esso appare come un raggruppamento di caratteri
casuali o, forse, una qualche illusione ottica. Si suppone che sia amichevole,
istruttivo e cos’altro? In ogni caso, il fatto importante del prompt dei comandi e
delle istruzioni digitate & che il tutto puo anche essere modificato.

Tuttii giochi principali con il DOS cominciano al prompt dei comandi, che non
deve essere per forza il noioso ¢:\> o persino l'ancora piu spaventoso ¢>. Il
prompt puo essere qualsiasi cosa voi vogliate che sia; pud anche essere qualcosa
di completamente diverso (ad esempio Windows). In questo capitolo vengono
esaminate tutte le operazioni principali che possono essere eseguite al prompt dei
comandi del DOS.

Il prompt dei comandi
(in tutta la sua bruttezza)

LaFigura 2.1 illustra il prompt dei comandi e le diverse parti che potete vedere
sullo schermo. Potete tranquillamente confermare che il vostro schermo & piu o
meno uguale a quello della prima figura, mentre non assomiglia per nulla a quello
della Figura 2.2, che & quello che la maggior parte delle persone si aspetta di
vedere quando esamina per la prima volta il DOS.

Prendete nota dei seguenti elementi della Figura 2.1.

1. Lalettera C
Questa lettera potrebbe anche essere un’altra lettera, dalla A alla Z, ma molto
spesso & una C, che & il modo utilizzato dal DOS per indicare I'unita disco che
state utilizzando.
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1. LajetteraC 2. LaCasa 3.LaV 4. |l cursore lampeggiante

orlzzontale

Figura 2.1

Il tipico
prompt dei
comandi

Figura 2.2
Un atipico
prompt dei
comandi

W

2. La Cosa
Cio che vedete dopo la lettera potrebbe essere qualsiasi cosa; ma con molta
probabilita sono due punti e una barra obliqua inversa. Questo € il percorso del
DOS, che indica quale parte dell'unita disco state utilizzando.

3. Una V posta orizzontalmente
In realta & un simbolo di “maggiore di”, il prompt tradizionale del computer,
che indica di digitare qualcosa in questo punto.

4. 11 cursore lampeggiante
Il cursore mostra dove le informazioni digitate appariranno sullo schermo.

Il vostro prompt dei comandi, quello che vedete sullo schermo, potrebbe
essere diverso da quello della Figura 2.1 (potreste anche essere incredibilmen-
te sfortunati e vedere quello riportato nella Figura 2.2). La bruttezza non sta nel
fatto che il DOS & minaccioso. No, un prompt dei comandi strano o unico
significa semplicemente che qualcuno si & preso la briga di modificarne
I’aspetto. Cambiare il prompt dei comandi & possibile e a dire il vero anche
abbastanza semplice.

n Il prompt dei comandi viene anche denominato prompt del DOS; alcune
persone lo chiamano semplicemente prompt.

:PO = [l prompt dei comandi viene utilizzato per comunicare con il DOS. Eil punto

in cui digitate i comandi che il DOS deve eseguire e dove avviate i programmi
e le applicazioni.

m I1 DOS assegna alle unita disco le lettere, dalla A alla Z. Fate riferimento al
Capitolo 15 per avere ulteriori informazioni sulle unita disco e sulle lettere.

m Il percorso, che spesso si trova nella parte centrale del prompt dei comandi (tra
la lettera e il simbolo >), indica quale parte dell’unita disco state utilizzando.
Informazioni dettagliate sul percorso sono illustrate nel Capitolo 16.

= Il lato migliore di tutti questi gingilli, ovvero quello che vedete al prompt dei
comandi, & che possono essere modificati. Le istruzioni sono presentate nel
capitolo successivo.
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m Il prompt dei comandi viene prodotto dal programma COMMAND.COM.
Quando digitate le istruzioni al prompt e quindi premete INVIO,
COMMAND.COM converte innanzitutto quanto avete digitato in lettere
maiuscole, controlla 1'esistenza di caratteri speciali (quali <, > o |) e quindi
esegue il comando. Fate riferimento al Capitolo 20 per avere ulteriori informa-
zioni su questi simboli e su come vengono utilizzati al prompt dei comandi.

Digitazione dei comandi

@10

GE;
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I1 DOS non presta attenzione a quanto digitate fino a quando non premete il
tasto INVIO. Provate a digitare la seguente frase, senza premere INVIO:

C:\>ESPLODI COME I FUOCHI D’'ARTIFICIO

Ovviamente questo non & un comando che puo essere preso alla leggera, nel
timore che il computer per qualche strana ragione decida di ubbidirvi alla lettera.
La ragione per cui potete farla franca con questo potenziale scontro con il fato (cosi
come quando digitate insulti e mettete in dubbio la parentela del computer) & che
il DOS non percepisce il vostro comando fino a quando non premete INVIO.

Se premete INVIO, e questa & l'istruzione, il DOS non sara in grado di
comprendere quanto digitato e visualizzera un messaggio del tipo:

Comando o nome di file errato

Questo ¢ il linguaggio DOS per dire “Eh?”. Nulla di cattivo, semplicemente
“non capisco” nel modo migliore in cui il DOS riesce a comunicare.

Il punto fondamentale da tenere presente & questo: anche se il DOS é esigente
rispetto a quello che digitate, avete a disposizione un’eternita, oppure fino a
quando non premete INVIO, per cambiare idea e persino per modificare il
comando (argomento affrontato nella prossima sezione).

m  Quello che digitate, il comando, non viene percepito dal DOS fino a quando
non premete INVIO.

» Il puntoin cui digitate & il prompt dei comandi o il prompt del DOS, quello che
digitate e la riga di comando.

m  Guardare le istruzioni che si stanno digitando & importante, ma non dovete
prestare attenzione piu di tanto, fino a quando non premete INVIO. Se
verificate prima il comando, avete il tempo di utilizzare il tasto BACKSPACE
per modificarlo, se necessario. Quindi premete INVIO e il DOS dovrebbe
comprendere le istruzioni. Si spera.

m Sedigitate un’istruzione errata, premete il tasto ESC per cancellare il comando
e ricominciare.

» Il messaggio di errore Comando o nome di file errato viene visualizzato
quando un’istruzione non viene digitata correttamente. Ma non abbiate fretta
di biasimarvi. Voi sapete quello che volete, & solo il DOS che & lento nel
comprenderlo. Molto spesso per risolvere la situazione, basta confrontare
quello che avete digitato con quello che volevate effettivamente digitare.
Provate di nuovo al successivo prompt.

s II DOS, mediante il messaggio di errore Comando onome di file errato,
vuole semplicemente indicare che non ¢ in grado di comprendere il comando
digitato al prompt.
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caratteri, dopo il prompt dei comandi. Se ne digitate uno in piti, il computer
emette un segnale acustico. Questa informazione & senza importanza, dato che
a nessuno verrebbe mai in mente di digitare 127 caratteri al prompt del DOS
(anche se io 1'ho fatto, giusto per verificare questa teoria).

Modifica dei comandi digitati

Dato che il DOS non presta attenzione alle istruzioni digitate fino a quando non
viene premuto INVIO, avete a disposizione tutto il tempo che volete per cambiare
idea o modificare quanto digitato. A questo scopo, potete utilizzare due tasti
principali: BACKSPACE e ESC.

Fortunatamente, la maggior parte dei comandi digitati al prompt dei comandi
sono brevi e quindi la modifica e di piccola entita. Ad esempio, per modificare il
comune errore di digitazione DRI nell’effettivo comando DIR, basta premere il
tasto BACKSPACE e sostituire RI con IR.

,9° 1. Digitate DRI, invece di DIR.
C:\>DRI_

2. Il cursore lampeggia dopo la I; premete una volta il tasto BACKSPACE:
C:\>DR_

,3 s Quanto puo essere lunga la riga di comando? Il DOS permette di digitare 127
| S

3. La I viene cancellata; premete nuovamente il tasto BACKSPACE:
C:\>D_

4. La R viene cancellata; ora digitate IR per completare il comando DIR:
C:\>DIR_

5. Premete INVIO per inviare il comando al DOS.

Non é necessario preoccuparsi di queste bizzarrie della
riga di comando

I comando digitato non & necessario che appaia subito a destra del prompt. Potete avviare qualsiasi
comando o programma del DOS digitando uno o piti spazi oppure premendo il tasto TAB. Ad esempio:

C:\>DIR
& uguale a:
C:\> DIR

Il DOS ignora gli spazi iniziali (o i tabulatore). In alcuni casi potete persino iniziare la riga con un segno
di uguale:

C:\>=DIR

Se inserite qualsiasi cosa in pit di un segno di uguale, il DOS non funziona. Non so perche, ma & cosi.
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Purtroppo, la maggior parte dei comandi DOS & leggermente pili complessa,

quindi non potete mai essere sicuri di aver digitato quello corretto, fino a quando
non premete INVIO e ne verificate il funzionamento.

Potete utilizzare il tasto BACKSPACE per tornare indietro e cancellare il
comando, un carattere alla volta.

Tenendo premuto il tasto BACKSPACE, viene cancellata tutta la riga.

Il tasto ESC viene utilizzato per cancellare tutta la riga di comando e permette
di ricominciare. Il DOS visualizza in genere una barra obliqua inversa (\) e
potete digitare il comando sulla riga successiva. Ad esempio:

C:\>DRI\

In alcune situazioni, premendo il tasto ESC, viene semplicemente cancellata la
riga, senza che sia visualizzata la barra obliqua inversa.

C:\>

Esiste poi un’intera gamma di tasti funzione che possono essere utilizzati per
modificare la riga di comando, sebbene ben pochi li utilizzino (leggete il
riquadro “Altri tasti di modifica della riga di comando che nessuno mai
utilizza”). Uno dei vantaggi di conoscere questi tasti ¢ che potete utilizzarli
quando create i file con il comando COPY CON con I'editor di testo Edlin. Fate
riferimento al Capitolo 13 per avere ulteriori informazioni sul comando COPY
CON.

Nuova immissione dei comandi

Il computer & un dispositivo che si suppone faciliti I'ingrato lavoro, quindi

qualsiasi operazione eseguite con un computer che sembri ripetitiva, in realta non
va bene allo scopo. Un caso calzante ¢ quando dovete spesso ripetere un comando
del DOS. Esistono diversi metodi per realizzare questa operazione, tre dei quali
sono riportati di seguito.

Digitare nuovamente il comando.

Questo e il vecchio e noioso metodo di eseguire le operazioni. Sj, funziona, ma
non permette di risparmiare tutto il tempo che viene promesso nelle brochure
pubblicitarie sui computer.

Utilizzare il tasto freccia destra oppure il tasto F1.

Questi due tasti eseguono la stessa funzione, vale a dire visualizzano nuova-
mente la riga di comando precedente, un carattere alla volta.

Per sperimentarlo, digitate il seguente comando:

C:\>PROVA
Premete INVIO. Dato che questo comando non esegue nulla, ovviamente non

succede niente. Ma, dopo che avete premuto INVIO, viene visualizzato un
altro prompt dei comandi:

C:\>
Per ripetere lo stesso comando, o qualsiasi altro comando del DOS, premete
il tasto F1:

C:\>P
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F1
F2,n
F3
F4,n
F5

Altri tasti di modifica della riga di comando che nessuno
mai utilizza

Esistono altri tasti di modifica, oltre a BACKSPACE ed ESC. Ho deciso di illustrarli brevemente, anche
se in realta nessuno mai li utilizza.

Dato che sisuppone che questo libro sia rivolto agli utentiintermedi o avanzati, sono costretto a elencare
questi tasti, non posso farne a meno.

Tasto Funzione

Il vero problema dell’'utilizzo di questi tasti & che non & possibile verificare quello che si sta modificando.
Il DOS memorizza il comando precedente in una cosa chiamata “modello”. Tuttavia, anche se il DOS
sacheilmodello esiste, non potete vederlo e qualsiasi parte ditesto modificata & invisibile sullo schermo.
Uno dei metodi migliori per modificare la riga dei comandi & quello di utilizzare un programma
denominato DOSKey, illustrato nel Capitolo 4.

Sposta il cursore in avanti, visualizzando il carattere successivo nel modello.
Visualizza tutti i caratteri nel modello, fino al carattere n

Visualizza nuovamente tutto il modello

Cancella tutti i caratteri nel modello, fino al carattere n

Cancella tutto il modello e ricomincia da capo

A questo punto appare la prima lettera del comando precedente. Premete
nuovamente F1 (oppure il tasto freccia destra) e viene visualizzata la lettera
successiva, quindi quella seguente e cosi via, fino a quando non appare tutto
il comando:

C:\>PROVA

Premete INVIO e avete ripetuto lo stesso comando in modo piu semplice,
rispetto a dover cercare faticosamente ogni tasto una seconda volta.

Utilizzare il tasto F3.

Questo e il metodo migliore, quando si tratta di ridigitare un comando:
premete semplicemente F3 al prompt dei comandi e appare 1'ultimo comando
immesso. Premete INVIO ed ecco che il DOS esegue la stessa operazione.
Veloce, comodo e facile da fare, a patto che vi ricordiate che F3 ¢ il tasto da
premere.

Il tasto F3 ripete automaticamente 1'ultimo comando del DOS. Premete F3 e
INVIO e il DOS esegue nuovamente la stessa operazione.

Tasti divertenti al prompt dei comandi

Non esiste assolutamente alcuna ragione per cui dobbiate sapere che la tastiera

e in grado di eseguire molti pitt trucchi di quelli consentiti dalle dita umane.
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Sapevate ad esempio che potete premere il tasto INVIO senza neanche sfiorarlo?
Provate ad eseguire quanto segue.

1. Digitate il seguente comando al prompt del DOS:
C:\>DIR

Digitate DIR, ma non premete INVIO; invece
2. premete contemporaneamente CTRL+M e quindi rilasciate i tasti.

3. Funziona proprio come il tasto INVIO.
La ragione & che sia CTRL+M sia INVIO generano lo stesso carattere, che nel
bizzarro linguaggio informatico € denominato codice 13. Quindi, al prompt
del DOS, potete utilizzare entrambi questi tasti, fatto che & utile sapere nel caso
il vostro mignolo destro sia fratturato. In caso contrario, archiviate questa
notizia sotto la voce “Notizie inutili sulla tastiera”.

m CTRL+M esegue la stessa funzione di INVIO.

m CTRL+I é uguale al tasto TAB. Provate a digitare un comando al prompt del
DOS, quindi premete TAB; premete CTRL+I e otterrete un altro tabulatore.

m Il doppione del tasto ESC & CTRL+[, ovvero il tasto CTRL e il carattere di
parentesi quadra sinistra, che si trova accanto alla P sulla tastiera.

s Al tasto BACKSPACE corrisponde CTRL+H, giusto nel caso che voi abbiate il
mignolo davvero fratturato e abbiate bisogno di una combinazione di tasti
sostitutiva anche per questo.

s Un’altra combinazione divertente, che perd non ha nulla a che fare con le
precedenti, @ CTRL+T, che puo essere utilizzata solo con il comando DOSKEY,
illustrato nel Capitolo 4.

Il sempre disponibile tasto di cancellazione

MAT(:/?/

11 tasto di cancellazione del DOS ¢ CTRL+C o CTRL+INTERR. Queste combi-
nazioni sono essenzialmente identiche. Nel corso dei miei recenti contatti con la
Microsoft, mi hanno detto che ¢ meglio utilizzare CTRL+INTERR, ma non
importa, io rimango fedele a CTRL+C.

CTRLA+C cancella qualsiasi comando del DOS in funzione oppure costringe il
DOS aignorare lariga di comando e a ricominciare da capo, proprio come quando
si preme il tasto ESC. In questo caso, tuttavia, viene visualizzato un altro prompt.

In alcuni casi, il DOS puo ignorare la combinazione CTRL+C. Ad esempio, il
DOS presta attenzione a questa combinazione quando sta leggendo qualche

TECH,
\3 S

Leggete queste informazioni solo se avete una versione
decrepita del DOS

Alcune versioni del DOS ormai obsolete cancellano la riga di comando se premete CTRL+U. Questa
combinazione di tasti esegue la stessa operazione del tasto ESC, ma non visualizza la barra obliqua
inversa; l'intera riga viene cancellata e dovete ricominciare da capo.
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informazione da tastiera o sta scrivendo qualcosa sullo schermo. Tra queste due
operazioni, ad esempio quando il DOS sta leggendo o scrivendo su disco, ignora
CTRL+C. Questo fatto puo essere decisamente negativo, come ben sanno coloro
che in preda al panico hanno cercato di interrompere il comando FORMAT. Per
porre rimedio a questa situazione, potete utilizzare il comando BREAK, esamina-
to nella sezione successiva.

Il comando BREAK

Il comando BREAK puo essere definito come un comando “presta attenzione,
adesso” per quanto riguarda il DOS, dato che indica al DOS di stare attento alla
combinazione di tasti CTRL+C in modo che sia possibile interrompere istanta-
neamente qualsiasi operazione il DOS stia eseguendo.

Digitate il seguente comando:

C:\>BREAK

Y

A questo punto, viene visualizzato il messaggio BREAK & attivato 0 BREAK
& disattivato, che indica se tale comando é attivato o disattivato.
Per attivare il controllo da tastiera CTRL+C, digitate il seguente comando:

C:\>BREAK ON

Premete INVIO e il DOS risponde con assolutamente nulla. Quando digitate
nuovamente il comando BREAK, viene visualizzato il messaggio BREAK &
attivato.

C:\>BREAK
BREAK & attivato

Cio significa che il DOS risponde in modo sollecito ai desideri di CTRL+C.
Tuttavia, significa anche che il computer sara leggermente piti lento al prompt del
DOS. Quindi, quando sentite che si sta avvicinando una grossa mole di lavoro,
potete disattivare BREAK digitando il seguente comando:

C:\>BREAK OFF

Anche in questo caso, quando premete INVIO il DOS risponde con uno
schermo vuoto. Digitate il comando BREAK da solo al prompt del DOS per
verificare che sia veramente disattivato:

C:\>BREAK
BREAK e& disattivato

s La maggior parte degli utenti non si preoccupa del comando BREAK. Se il
computer che possedete e potente, il rallentamento causato da questo coman-
do & insignificante. Quindi, potete lasciarlo attivo, se preferite.

» Il comando BREAK non ha alcun effetto, se state eseguendo programmi come
Windows.

» Nel Capitolo 8 viene esaminato il comando di configurazione BREAK, che pud
essere utilizzato nel misterioso file CONFIG.SYS.

Stampa dei comandi DOS

L’ultima divertente combinazione di tasti che potete utilizzare al prompt del
DOS & CTRL+P. Per sperimentarla, eseguite le operazioni di seguito riportate.
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. Accendete la stampante.

Verificate che la stampante contenga la carta e che sia pronta a stampare.
Questo e importante.

2. Premete contemporaneamente CTRL+P, quindi rilasciate i tasti.

Non succede nulla.

Be’, non proprio: in realta avete attivato la funzione di stampa del DOS.
CTRL+P permette di attivare o disattivare la funzione che indica al DOS di
visualizzare le informazioni sullo schermo e di stamparle sulla stampante
collegata.

. Digitate il comando DIR.

C:\>DIR

Premete INVIO. A questo punto, l'output del comando DIR appare sullo
schermo e sulla stampante (se disponete di una stampante laser, andate a
leggere il suggerimento piu avanti).

Le informazioni visualizzate sullo schermo continuano ad essere stampate
fino a quando non premete nuovamente CTRL+P.

Premete di nuovo CTRL+P.
Questa volta la combinazione di tasti permette di disattivare la funzione di
stampa.

Questa possibilita pud essere sfruttata ogni volta che dovete trascrivere le
attivita del DOS.

Non dimenticate di disattivare la stampa con CTRL+P, premendo una seconda
volta la combinazione di tasti.

CTRL+P stampa soltanto quello che viene visualizzato dal DOS, non l'output
di altri programmi. Se la stampante si interrompe, non c’é pitt DOS e un altro
programma ¢ in fase di esecuzione sul vostro computer.

Se avete una stampante laser, non sarete in grado di vedere nulla fino a quando
non viene stampato un foglio completo. Le stampanti laser non vi prendono in
giro stampando una riga alla volta. Per estrarre un foglio di carta, prima che
questo avvenga, premete il pulsante Eject o Form Feed della stampante.

Pulire lo schermo senza rischiare
di prendere la scossa elettrica

Tutti prima a poi commettiamo degli errori madornali, riempiendo lo schermo

di messaggi di errore e di altri segnali sgradevoli che indicano un disastro. Per
liberare lo schermo, vi offro il comando CLS.

C:\>CLS
Digitate CLS e quindi premete INVIO. Lo schermo diventa vuoto e potete

riempirlo nuovamente di messaggi di errore, se proprio lo desiderate.

Dopo aver digitato CLS, il contenuto dello schermo viene “spazzato via” e
nella parte superiore dello schermo appare un altro prompt dei comandi e un
cursore lampeggiante, in ansiosa attesa del prossimo comando.



26 PartE I

n Anche se CLS pulisce lo schermo, € una buona idea prendere talvolta un panno
soffice e togliere i granellini di polvere che si sono accumulati sul monitor del
computer. Non € necessario spegnere il monitor, state solo attenti a utilizzare
una quantita minima di liquido detergente.

“Cosa ci fa la bilancia digitale nella
custodia del mio laptop?”

“..PROMPT?”
O




MODIFICARE
IL DEPRIMENTE PROMPT

IN QUESTO CAPITOLO:

MODIFICARE 1L PROMPT

UTILZZARE IL SEGNO DI DOLLARO

SPERIMENTARE DIVERSI PROMPT

IL FANTASTICO PROMPT ANSIL.SYS (MA NON IN QUESTO CAPITOLO)

Il vero problema non & tanto cosa fare al prompt del DOS, ma che il prompt
stesso puo provocare disagio. Guardatelo: e brutto. Sono sicuro che qualche
programmatore rimbecillito della Microsoft ha creato questo piccolo, ripugnante
oggetto e quindi & andato in giro a mostrare il suo “capolavoro” ai colleghi. Questi
sotto shock e inorriditi, fissavano lo schermo e quindi, deglutendo nervosamente,
commentavano: “e stupendo, Bob”. Poi, con un falso sorriso stampato sul viso,
uscivano camminando a passettini dall’ufficio e quindi scappavano via, cercando
disperatamente un aiuto. 51, deve essere andata pili o meno cosi.

Fortunatamente per tutti noi, il supervisore del programmatore DOS ha
insistito perché venissero aggiunti dei comandi speciali per modificare il prompt.
Probabilmente ha detto qualcosa tipo: “Bob, & veramente grande! Cosa posso
aggiungere? Tuttavia, sai bene che molte persone non sono in grado di apprezzare
Varte. Potresti ideare un comando, come il comando Prompt, con cui quei
borghesucci possano creare i propri prompt. Cosa ne dici, Bob? Forza, cerca di
essere sportivo!” E, quindji, ora io ho I'argomento per questo capitolo: il comando
Prompt e come modificare 1'aspetto del prompt, talvolta migliorandolo.

prompt del DOS mi fa star male!

Non ¢ indispensabile che il prompt dei comandi sia sempre cosi brutto. Il DOS
fa del suo meglio per fornirvi automaticamente un prompt dei comandji istruttivo.
Ad esempio:

C:\DOS>

Questo prompt dei comandi non solo mostra il punto in cui digitare il
successivo comando DOS, ma indica anche che vi trovate nell’unita C e state
utilizzando la sottodirectory DOS.
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D:\WP60\DOC>

Questo prompt indica invece che state utilizzando 'unita D e che la sottodirectory
& \WP60\DOC. Queste sono informazioni istruttive, anche se abbastanza oscure per
coloro che non hanno dimestichezza con i concetti di unita e sottodirectory.

m Potete modificare il prompt del DOS nel modo desiderato, utilizzando il
comando Prompt, illustrato nella sezione successiva.

s Le lettere delle unita sono esaminate nel Capitolo 15; le sottodirectory nel
Capitolo 16. Sarete in grado di apprezzare maggiormente il prompt dopo aver
letto questi due capitoli.

Modifica dell’aspetto del prompt del DOS

(“sembra proprio dieci anni piu giovane!”)

Per modificare I'aspetto del prompt dei comandi, dovete utilizzare il comando
PROMPT. A questo scopo, digitate PROMPT seguito da uno spazio e quindi
inserite cio che volete vedere al prompt dei comandi. Ad esempio:

C:\>PROMPT Hai chiamato?

Questo comando permette di modificare il prompt nel seguente modo:

Hai chiamato?

Potete digitare praticamente qualsiasi testo dopo il comando PROMPT, in
modo che diventi il testo del prompt del DOS. Ecco alcune prelibatezze che mi
sono venute in mente davanti a una tazza di cioccolata con i biscotti. Sperimen-
tatele, giusto per verificare come modificano I'aspetto del vostro prompt del DOS
(sempre che vogliate farlo; non & un ordine, ma un gentile suggerimento, giusto
per divertirsi un po’).

PROMPT E ora?

PROMPT Prometto che lo farod
PROMPT Ancora tu?

PROMPT Sono pronto!

PROMPT Si, comandi?

PROMPT ?

PROMPT Come?

Digitate questi comandi per modificare il vostro prompt di conseguenza
oppure siate creativi e progettate un prompt pit intelligente. Utilizzate quelle
parole che non mi lasciano scrivere in questo libro e che sono in grado di far
allontanare inorriditi tutti quei curiosi che vogliono sbirciare sul vostro computer.

m L’esempio precedente PROMPT ? era veramente sciocco: un solo punto di
domanda che non dice assolutamente nulla. Tuttavia, questo era il prompt dei
comandi che la maggior parte degli utenti doveva affrontare agli albori
dell’informatica sui personal computer.

= Anche solo digitare il comando PROMPT cambia il prompt del DOS, rispetto
a quello precedente. Cominciate cosi e quindi continuate a giocherellare con il
comando PROMPT, fino a quando non riuscite a creare qualcosa di piut
interessante.

a Non potete digitare i seguenti caratteri come parte del nuovo prompt del DOS:
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segno di dollaro;
= segno di uguale;
| la barra verticale;
maggiore di;

minore di.

11 $ viene utilizzato dal comando PROMPT per eseguire operazioni speciali,
come illustrato nella successiva sezione. Gli altri simboli vengono utilizzati dal
DOS per riindirizzare I'input/output, argomento affrontato nel Capitolo 20.
Per rendere permanente il prompt creato, inserite una copia del comando
PROMPT nel file AUTOEXEC.BAT. Fate riferimento al Capitolo 10 per avere
ulteriori informazioni su questo argomento.

Il prompt creato viene memorizzato nell’ambiente del DOS. Leggete il Capi-
tolo 19, se proprio volete saperne di piti su questo argomento.

| caratteri del segno dollaro del comando PROMPT

Il testo € una parte importante del prompt dei comandi. Un lettore affezionato
di Usare DOS 6 senza fatica mi ha scritto una lettera, in cui mi diceva quanto fosse
divertente vedere ogni mattina questo prompt del DOS:

Quali sono i tuoi ordini oggi?

Questo prompt mette il computer al suo posto, ma non vi da I'idea di quello
che & in grado di fare il comando PROMPT, a patto che conosciate i caratteri del
segno di dollaro e sappiate come utilizzarli. Prima di tutto, alcuni consigli:

m i caratteri del segno di dollaro consentono di inserire osservazioni e battute di
spirito nel prompt, giusto per ravvivarlo, se questo & quello che desiderate;

m non dovete memorizzare i caratteri del segno di dollaro o le operazioni che
eseguono.

I caratteri del segno di dollaro permettono di inserire pitt del semplice testo nel
prompt dei comandi. Utilizzando questi caratteri, potete anche fare in modo che
il DOS visualizzi informazioni interessanti, quali la data, ’ora, 'unita disco che
state utilizzando, la sottodirectory, il numero di multe che avete stipato nel
cassettino portaoggetti della macchina e il vostro colore preferito.

Tutti i caratteri del segno di dollaro sono riportati nella Tabella 3.1. Sono stato
costretto a farlo, in ottemperanza alle direttive che tutti gli scrittori di libri di
informatica sono tenuti a rispettare.

Potete mescolare i caratteri del segno di dollaro con il testo per creare prompt
interessanti, come questo:

MS-DOS Versione 6.20 chiede: cosa bisogna fare ora?
Il prompt precedente & stato creato dal seguente comando PROMPT:

PROMPT $V chiede: cosa bisogna fare ora?
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Tabella 3.1 | caratteri del segno di dollaro e la loro funzione
Carattere di dollaro Visualizzazione

$$ Il carattere del segno di dollaro ($)

$_ Una nuova riga (come premere INVIO)

$B Il carattere di barra verticale (1)

$D La data corrente

$E Il codice Escape (utilizzato per effetti speciali)
$G Il simbolo di maggiore di (>)

$H Il carattere di BACKSPACE (per cancellare)
$L il simbolo di minore di (<)

$N La lettera dell'unita disco in uso

$P Il percorso attivo (unita e sottodirectory)

$Q Il carattere del segno di uguale (=)

$T L'ora corrente

$v Il numero di versione del DOS

Digitando questo comando sarete in grado di ottenere il prompt con la
versione del DOS installata. Quando il DOS visualizza il prompt dei comandi,
traduce il carattere del segno di dollaro $V nella versione DOS (in questo caso MS-
DOS 6.2) e quindi visualizza la parte restante del testo del prompt nel modo
consueto.

s Icaratteri del segno di dollaro possono essere in lettere maiuscole o minuscole;
sia $V, sia $v visualizzano la versione del DOS.

10
fg" m Per vedere un elenco dei comandi del segno di dollaro, digitate PROMPT/? al
‘c"%& prompt dei comandi.

» Iseguenti caratteri di segno di dollaro producono un prompt che pu6 cambiare
ogni volta che appare:

$D, $N, $P e $T

$D e $T visualizzano la data e I'ora, valori che cambiano costantemente; $N
visualizza I'unita disco in uso, che cambia quando utilizzate un’unita diversa;
$P cambia, quando passate a una sottodirectory diversa (vedete gli esempi
successivi).

w1E CIV/C

& 4 Per avere spiegazioni sulle ragioni dell’utilizzo dei caratteri del segno di
i dollaro $B, $G e $L per visualizzare i simboli |, > e <, fate riferimento al Capitolo
20, che tratta il riindirizzamento dell’'I/O.
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Prompt su piu righe con il carattere speciale $_

Il carattere di segno di dollaro $_ consente di creare prompt su pitt righe. Ad
esempio:

Felice di servirvi!
Ora, cosa devo fare?

Questo prompt su due righe & stato creato con il seguente comando PROMPT.
Provate a digitarlo, se vi entusiasma:

C:\>PROMPT Felice di servirvi! $_Ora, cosa devo fare?

Vedete il simbolo $_? Questo & il carattere che permette di suddividere il prompt
su due righe. Quindji, se volete utilizzare solo testo nel vostro prompt, ma non amate
le righe particolarmente lunghe, utilizzate $_ per spezzarlo su piu righe.

Rimanendo in argomento, cosa ne pensate di questo prompt dei comandi?

C:\>PROMPT John$_Paul$_George$_Ringo$_

Utilizzatelo se volete; io chiamo questo comando “il carattere del segno di
dollaro di Yoko Ono”.

Dato che la questione qui € la suddivisione del testo su piu righe, e supponendo
che non abbiate letto il Capitolo 2, vi ricordo che la lunghezza massima di un
prompt e di 127 caratteri e PROMPT é composto da 6 caratteri. Solo un vero e pro-
prio fanatico dei computer potrebbe utilizzare un prompt tanto lungo. Se questo
e il vostro caso, ricordatevi anche che $_ conta come due caratteri. Leggete il
riquadro, se volete veramente avere ulteriori informazioni su questo argomento.

| caratteri speciali $D data e $T ora nel comando PROMPT

Quello seguente & un esempio che utilizza i caratteri speciali $D e $T per
visualizzare la data e I'ora:

Oggi & Ven 08-12-1994
11:22:36.18
Ordinate:

Questo prompt visualizza la data, 'ora e il testo ordinate:. Questo tipo di
prompt non e per nulla difficile da realizzare; ecco come:

C:\>PROMPT Oggi é $D$_ $T$_Ordinate:

$D fornisce la data, $T fornisce I'ora e il carattere $_ permette di suddividere
il testo su pit1 righe. Il risultato finale & un prompt di tre righe, con la data, 'ora
e una parte di testo.

La data e l'ora visualizzate dai caratteri $D e $T non vengono aggiornate.
Potete vedere solo la data e I'ora attuali visualizzate, quando premete INVIO per
vedere un nuovo prompt.

| caratteri speciali del segno di dollaro

Vi sono cinque caratteri speciali del segno di dollaro. Questi caratteri non
visualizzano informazioni divertenti, ma il loro compito & quello di visualizzare
quei caratteri che altrimenti rischierebbero di bloccare il DOS.
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Informazioni senza senso sulla creazione di giganteschi,
mostruosi prompt

Potete digitare fino a 127 caratteri al prompt del DOS. Ma cosa fare se veramente desiderate creare
un prompt incredibilmente lungo? Non avete proprio alcuna speranza? Microsoft vi volta le spalle? Ci
sara qualcuno in grado di aiutarvi?

A patto che abbiate la versione 6 di MS-DOS, potete creare prompt abbastanza lunghi, ma dovete farlo
nel file CONFIG.SYS, utilizzando la seguente sintassi:

SET PROMPT=

Aggiungete questa riga nel file CONFIG.SYS e inserite dopo il segno di uguale i caratteri che volete
come prompt. Non so in effetti quale sia il numero massimo di caratteri consentito; io ne ho digitati 259
e tutto funzionava, anche se I'aspetto era veramente orribile.

L’unico svantaggio di questo stratagemma & che non potete modificare il prompt dopo che ill computer
viene avviato. Se cercate di farlo, dovete utilizzare il comando PROMPT al prompt del DOS e potra
essere lungo solo 120 caratteri.

ADA
\00
x

Digitate il seguente comando PROMPT:
C:\>PROMPT <Il DOS é il CAPO>

Viene visualizzato il messaggio di errore File non trovato, dato che <e >
sono due caratteri speciali. In questo caso, dovete quindi utilizzare i caratteri del
segno di dollaro $L e $G per rappresentarli:

C:\>PROMPT $LI1 DOS é il CAPOSG

Questo comando pud anche apparire strano, ma produce il prompt desiderato,
con i caratteri < e >:

<I1 DOS é il CAPO>

Indipendentemente dalla logica del messaggio, il punto fondamentale in
questo caso e che se volete utilizzare questi caratteri speciali (<, >, $, | o0 =) nel
prompt, avete bisogno del carattere corretto del segno di dollaro.

m Per inserire il carattere < nel prompt, utilizzate $L.
m Per inserire il carattere > nel prompt, utilizzate $G.
m Per inserire il carattere $ nel prompt, utilizzate $$.

m Per inserire il carattere | nel prompt, utilizzate $B.
m Per inserire il carattere = nel prompt, utilizzate $Q.

Scegliere il carattere corretto da utilizzare potrebbe talvolta essere un proble-
ma, quando dovete inserire un solo segno di dollaro nel prompt. Ricordatevi che
dovete specificare due segni di dollaro, se volete stamparne uno solo: il comando
PROMPT PENSA$$ visualizza il prompt del DOS pPensa$.
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Non prendete in considerazione queste informazioni
sull’ora e sul carattere del segno di dollaro $H

Quando utilizzate il carattere del segno di dollaro $H nel comando PROMPT per visualizzare l'ora, il
prompt visualizza l'ora nel seguente formato:

ore:minuti:secondi.millesimi

Ad esempio:

11:22:36.18

Ora, cerchiamo di essere seri. A chi veramente importa dei millesimi di secondo? Avete veramente
bisogno di quel valore o non fa altro che rendere piti complessa la visualizzazione della data? Se siete
d'accordo con me, potete trarre vantaggio dal carattere del segno di dollaro $H per “tornare indietro e
cancellare” i millesimi di secondo e il punto.

Il carattere $H puo essere utilizzato per tornare indietro di uno spazio e cancellare il carattere precedente
nel prompt del DOS. Provate a digitare il sequente comando PROMPT:

C:\>PROMPT $T
Questo comando crea un prompt che visualizza I'ora. Ora provate questo comando PROMPT:
C:\>PROMPT $TSHS$SHSH

Questo comando visualizza l'ora, ma la presenza di tre caratteri $H fa in medo che vengano cancellati
i millesimi di secondo. Dato che molto spesso neanche i secondi sono importanti, molti utenti
preferiscono cancellare anche quelli. In questo caso, avete bisogno di sei caratteri $H, nel seguente
modo:

C:\>PROMPT $T$HSHSHSHSHSH

Allafine, il carattere $T nel comando PROMPT permette di visualizzare soltanto le ore e i minuti. Questo
& uno stratagemma utile, dato che semplifica il prompt.

Lutile carattere $A

TECw,
» () . o1s s
% \¢ Un carattere segreto che io ho sempre utilizzato, ma che & scarsamente

&Y
2 documentato, & $A. Questo carattere non fa nient’altro che mantenere la propria

posizicne. Io lo utilizzo per creare prompt del DOS che abbiano uno spazio
ulteriore. Ad esempio:

C:\>PROMPT $PS$G
crea il seguente prompt del DOS:
C:\>DOS>_
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Notate che il cursore e qualsiasi informazione digitata iniziano subito dopo il
carattere >. Personalmente preferisco un metodo diverso. Ecco il mio comando:

C:\>PROMPT $PS$G $A

Uno spazio segue il carattere $G; $A si trova dopo lo spazio. Questo comando
produce il seguente prompt del DOS:

C:\>DOS> __

Come potete notare, tra il carattere > e il cursore lampeggiante ¢ presente uno
spazio. Secondo me, questa distanza permette di creare una riga di comando
meno “affollata” e pit leggibile.

Semplici prompt che alcune persone
potrebbero effettivamente utilizzare

Anche se il prompt dei comandi e estremamente flessibile, ben poche persone
sfruttano questa caratteristica. Il problema & che prompt troppo complessi
possono rendere disordinato lo schermo. Quindi, invece di perdere tempo,
mostrando quello che & possibile, quello che segue & invece un elenco di cid che
e pratico.

Il prompt dei comandi assoluto
C:\>PROMPT $P$G

Questo comando crea il prompt standard del DOS 6. $P visualizza la lettera
dell’'unita disco in uso e la sottodirectory, mentre $G visualizza il carattere di
maggiore di:

C:\>DOS>
Variazioni: potete effettuare anche altre variazioni al prompt dei comandi:
C:\>PROMPT ($P)

Questo comando visualizza anche lalettera dell’unita disco e della sottodirectory
in uso, ma tra parentesi:

(C:\DOS)

Questo e il metodo utilizzato da OS/2 per visualizzare il proprio prompt. Il
comando che segue & uguale, tranne per il fatto che viene racchiuso tra parentesi
angolari:

C:\>PROMPT $L$PSG
Questo comando visualizza il seguente prompt:
<C:\DOS>

Carino e misterioso, non e vero?
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| prompt con la data e |'ora
C:\>PROMPT $D$_ST$_S$PSG

Anche se sembra leggermente oscuro, questo comando & abbastanza consueto,
dato che visualizza la data ($D), l'ora ($T) e la sottodirectory ($P) su tre righe
diverse, grazie al carattere $_.

Ven 08-12-1994
11:22:36.18
C:\DOS>

Tenete presente che I'ora (la seconda riga) non viene aggiornata automatica-
mente, ma potete vedere I'ora attuale solo quando visualizzate un nuovo prompt
dei comandi.

Alcuni utenti preferiscono che non vengano visualizzati i millesimi di secondo

nell’ora. Per risolvere questo problema, aggiungono tre caratteri $H nel comando
PROMPT, in questo modo:

C:\>PROMPT $D$_STSHSHSHS_ $PSG

Anche se il comando pué risultare confuso, il risultato ottenuto e di facile
lettura:

Ven 08-12-1994
11:22:36
C:\DOS>

Non dimenticate che potete inserire anche una parte di testo nel prompt. Ad
esempio, potete modificare il precedente prompt nel seguente modo:

Oggi & Ven 08-12-1994
Ora sono le 11:22:36
e siete in C:\DOS>

Ed ecco il mostruoso comando PROMPT che rende possibile questo prompt:

C:\>PROMPT Oggi & $D$ Ora sono le $TSHSHSHS e siete in
S$PSG

Questo comando deve essere digitato tutto su unariga. Se tuttavia ritenete che
questo prompt sia troppo complesso, non utilizzatelo. Il mio scopo era solo quello
di dimostrare che potete utilizzare una combinazione di testo e di segni di dollaro.

» E proprio vero, talvolta il DOS pud essere un po’ folle e vi fa completamente
dimenticare la “natura seria” dei computer.

m Potete anche aggiungere altri prompt, utilizzando il carattere di segno di
dollaro $E. Fate riferimento alla sezione successiva per avere ulteriori dettagli
sul file ANSL.SYS.

Prompt fantastici con ANSI.SYS

Il carattere pitt misterioso del comando PROMPT é $E e rappresenta il caratte-
re Escape, lo stesso carattere che potete ottenere premendo il tasto ESC. Questo
potrebbe sembrare strano, eppure il carattere del segno di dollaro $_ viene
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Prompt divertenti creati da un ragazzo che una sera
e impazzito

Per alcuni giorni qui & sembrato che tuttifossero impazziti con I'utilizzo del comando PROMPT. Ognuno
portava prompt dei comandi intelligenti. Tuttavia, quello che ricordo meglio, era il prompt creato da Bart
Simpson. Dato pero che Bart & un creatore di caratteri protetto da copyright e il mio editore & sempre
molto preoccupato diinfrangere i diritti di copyright, prendete in considerazione il seguente prompt del
DOS:

\

\/\ Aiutami Giovanni !
\ /\

Ne/Z N /N (Y

L’idea in questo caso (se non l'avete ancora afferrata) e quella di una palla che rotola sullo schermo.
Il comando PROMPT che lo crea é decisamente strano. Non cercate nemmeno di provare:

C:\>PROMPT \$_ \/\ Aiutami
Giovanni!$_ \ /\$_ \./ N../\N...(*)

Questo comando PROMPT é stato suddiviso in questo libro su due righe, ma se avete il coraggio di
utilizzarlo dovete digitarlo su una sola riga e inoltre dovete aggiungere cinque spazi dopo il terzo §_.
Cosa ne pensate invece di questo prompt?

D
P

B
]
)
g
o

a

Questa dovrebbe essere una grande, minacciosa testa che fluttua (avete visto il film “Zardoz™?). Ecco
il PROMPT che permette di realizzarla:

C:\>PROMPT s/

\$ 8B . . §B$ O h D$

. e )

Anche in questo caso sono presenti numerosi spazi, oltre al segno di dollaro $B, che rappresenta i
caratteri della barra verticale. Digitatelo a vostro rischio e pericolo.

Potrei andare avanti. Mi pagano per questo! Ma avete capito ormai quello che volevo dirvi. Se volete
provare a creare dei simpatici prompt tutti vostri vi consiglio di digitarli prima usando un programma di
scrittura (come DOS EDITOR) per visualizzarli graficamente. Poi traduceteli, riga per riga, nel comando
PROMPT appropriato. Auguroni!
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utilizzato per rappresentare il carattere INVIO in un prompt, risultato uguale
all'utilizzo del tasto INVIO. Cio che & veramente strano qui € quello che potete
realizzare con il carattere $E.

Inbreve, il carattere $E non fa nulla in un comando PROMPT. Tuttavia, se state
utilizzando un driver del DOS, ANSLSYS, allora potete utilizzare $E per aggiun-
gere il colore al prompt o per creare prompt strani.

s Fateriferimento al Capitolo 21 per avere ulteriori informazioni sull’utilizzo dei
comandi ANSL.SYS e ANSL

= Quando utilizzate i comandi ANSI, come $E], il carattere $E & sempre seguito
dal carattere di parentesi quadra sinistra ([). Se questo comando non funziona,
allora probabilmente avete dimenticato [.

m  Se il driver del dispositivo ANSL.SYS non viene installato nel CONFIG.SYS,
allorail carattere $E non funziona (anche se in alcuni casi potrebbe visualizzare
un freccia destra).

m Alcune persone si stancano presto di questi fantasiosi prompt ispirati dal
comando ANSI, proprio come di altri prompt pitt comuni creati con i caratteri
del segno di dollaro. Nel Capitolo 21 sono riportati alcuni interessanti esempi
che potete utilizzare.
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IN QUESTO CAPITOLO:

CompreNDERE DOSKEY

INsTALLARE DOSKEY

MODIFICARE LA RIGA Di COMANDC coN DOSKey
(SESTIRE | COMANDI MULTIPLI

UTILIZZARE LA STORIA DEI COMANDI

Se non siete in grado di leggere i cartelli stradali, allora correte dei grossi rischi
quando siete alla guida. Fortunatamente, noi umani possiamo mettere gli occhiali
e vedere proprio come le persone normali. Se ci pensate bene, per qualsiasi
debolezza umana esiste un dispositivo che puo migliorare la situazione. La stessa
cosa puo considerarsi vera per i computer. Per risolvere le difficolta del DOS,
potete utilizzare programmi speciali progettati appositamente per i computer,
definiti programmi di utilita.

Questi programmi di utilitd eseguono operazioni che il DOS dovrebbe esegui-
re o attivita che il DOS cerca di effettuare senza pero riuscirci. L’idea € che un
potrebbe incontrare nello svolgimento di alcuni compiti. Un buon punto di inizio
¢ il prompt dei comandj, il centro delle attivita per ognuno di noi. Il programma
di utilita in questo caso & denominato DOSKey.

Alcune parole su DOSKey

DOSKey & un programma speciale, che fornisce un controllo maggiore sul
prompt dei comandi. Con DOSKey, potete davvero modificare la riga di coman-
do, richiamare facilmente i comandi precedenti per riutilizzarli o modificarli ed
effettuare operazioni con le macro. DOSKey semplifica la vita davanti a un
prompt del DOS.

m Il programma DOSKey € contenuto nel DOS, non dovete acquistarlo a parte.
Ovviamente stiamo parlando della versione 5.0 o di quelle successive, quindi
se avete una versione precedente, dovete effettuare I"aggiornamento.

m  Prima dell’uscita di DOS 5.0, gli utenti utilizzavano programmi come DOSEdit
e CED per modificare la riga di comando.
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In questo libro viene esaminato solo il programma DOSKey, non DOSEdit o
CED.

Installazione di DOSKey

Il metodo pitt semplice per installare il programma DOSKey e quello di

digitare il comando DOSKEY al prompt:

C:\>DOSKEY

Digitate DOSKEY e premete INVIO. Viene visualizzato il seguente messaggio:
DOSKey installato.

Se non viene visualizzato questo messaggio, non € un problema. Questo

potrebbe semplicemente significare che DOSKey & gia installato sul vostro
sistema o che avete una versione del programma che non visualizza il messaggio
DOSKey installato.

Se viene visualizzato il messaggio di comando o nome di file errato, puo essere
successo che: 1) non avete la versione 5.0 0 una successiva; 2) potreste aver
digitato in modo errato DOSKey, quindi verificate e riprovate; 3) il DOS non
sa dove trovare il programma DOSKEY.COM. In quest'ultimo caso, fate
riferimento al Capitolo 12 per avere ulteriori informazioni sulla individuazione
dei file.

DOSKey é denominato DOSKEY.COM e si trova su disco fisso nella
sottodirectory \DOS.

Per sapere come rendere disponibile questo programma ogni volta che avviate
il computer, fate riferimento al Capitolo 10, relativo al funzionamento del file
AUTOEXEC.BAT.

Io preferisco installare DOSKey in modalita di inserimento; questo significa
che per modificare la riga di comando utilizzate la stessa tecnica di un
programma di elaborazione testi, ovvero il testo digitato viene inserito, mentre
quello precedente viene spostato verso destra. Per avviare DOSKey in moda-
lita di inserimento, utilizzate il seguente comando:

C:\>DOSKEY /INSERT

Il parametro /INSERT indica a DOSKey di attivare la modalita di inserimento,
che probabilmente troverete pit1 semplice da utilizzare rispetto alla modalita
di sovrascrittura.

Modifica della riga di comando con DOSKey

Dopo aver installato DOSKey, diventa molto pit semplice modificare i

comandi. Il vantaggio principale e che siete in grado di vedere quello che state
modificando. Senza DOSKey, ad esempio, spostando il cursore verso l'inizio della
riga con la freccia sinistra («<—) cancellerete; con DOSKey, potete spostare il cursore
all’inizio della riga vedere ancora la riga di comando.

Nella Tabella 4.1 sono riportati i tasti che possono essere utilizzati per modifi-

care Jariga di comando quando ¢ installato DOSKey. Questa tabella & solo a scopo
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Informazioni tecniche avanzate su come liberare la memo-
ria per DOSKey

DOSKey, come tutti i programmi DOS, ha bisogno di memoria, in genere circa 4K. Se avete installato
un software di gestione della memoria, non ci dovrebbero essere problemi. Talvolta, perd, potreste
avere bisogno di pit memoria per utilizzare DOSKey, soprattutto se state creando macro o quando
diventate eccessivamente ingordi.

In genere, DOSKey riserva circa 512 byte per gestire la storia dei comandi e le macro. Questo valore
puo essere alzato o abbassato, quando installate per la prima volta DOSKey, specificando il parametro
facoltativo /BUFSIZE:

C:\>DOSKEY /BUFSIZE=1024

Questo comando avvia DOSKey e riserva 1.024 (1K) caratteri per la storia dei comandi e le macro.
Questo & un parametro valido, che pud essere utilizzato quando appare il terribile messaggio di errore
Memoria insufficiente. Persino il seguente comando & accettabile:

C:\DOSKEY /BUFSIZE=2048 /INSERT

Con questo comando, lo spazio di memoria di DOSKey & stato portato a 2.048 caratteri. Notate inoltre
che viene anche specificata I'opzione /INSERT.

Non e sempre indispensabile specificare questinumericon il parametro /BUFSIZE. Il numero piti piccolo
che potete utilizzare & 256, mentre quello piu grande & 65.565 caratteri (oppure il numero di persone
che hanno affermato di avere visto Elvis Presley vivo durante I'ultimo anno).

Tabella 4.1 Tasti di modifica di DOSKey
Tasto Funzione
HOME Sposta il cursore all'inizio della riga di comando
FINE Sposta il cursore alla fine della riga di comando
« Sposta il cursore a sinistra di un carattere
- Sposta il cursore a destra di un carattere
' CTRL+« Sposta il cursore a sinistra di una parola
CTRL+— Sposta il cursore a destra di una parola
BACKSPACE Cancella il carattere precedente
CANC Cancella il carattere su cui & posizionato il cursore
CTRL+FINE Cancella dalla posizione del cursore alla fine della riga
INS Passa dalla modalita di inserimento a quella di sovrascrittura

e viceversa
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di riferimento, dato che come autore di libri di informatica mi & stato richiesto di
elencare i comandi principali nelle tabelle. Fortunatamente, potete fare riferimen-
to alla esercitazione della sezione successiva se volete vedere un esempio che
mette alla prova le vostre abilita con DOSKey (credetemi, ci vuole poco).

Lariga di comando é cio che digitate al prompt del DOS, il comando che inviate
al DOS. Potete modificare la riga di comando con DOSKey.

Il cursore & la linea lampeggiante che appare sullo schermo e mostra dove
appare il testo che viene digitato.

Potete trovare ulteriori informazioni sul prompt del DOS, sulla riga di
comando e sul cursore nel Capitolo 2.

La maggior parte dei tasti di modifica di DOSKey sono gli stessi che trovate in
un programma di elaborazione testi. Ad esempio, CTRL+FINE é la stessa
combinazione di tasti che utilizzate in WordPerfect per cancellare fino alla fine
della riga.

Il vantaggio principale di tutti i comandi da tastiera, riportati nella Tabella 4.1,
e il fatto che siete in grado di vedere la modifica mentre la state effettuando.

Lariga di comando puo essere modificata utilizzando questa tecnica solo dopo
che & stato installato DOSKey. Fate riferimento alla sezione “Installazione di
DOSKey”, che appare all’inizio di questo capitolo.

Non potete utilizzare DOSKey per modificare un file creato con il comando
COPY CON. Consultate il Capitolo 13 per avere ulteriori informazioni su
COPY CON.

Se a qualcuno interessa: per modificare la riga di comando potete anche

utilizzare i comandi da tastiera illustrati nel Capitolo 2 nel riquadro “Altri tasti di
modifica di riga di comando che nessuno mai utilizza”.

Esercitazione sulle tecniche di modifica con DOSKey

In questa esercitazione con DOSKey, dovete utilizzare i tasti freccia sinistra

(¢), freccia destra (—), BACKSPACE, CANC, INS, HOME e FINE.

Prima di iniziare I'esercitazione, avviate DOSKey.
Digitate innanzitutto il comando DIR, che elenca i file presenti su disco:

C:\>DIR *>*

Digitate dir, * (asterisco), > (simbolo di maggiore di) e quindi un altro *.
Dopo aver premuto INVIO, viene visualizzato un messaggio di errore Troppi

parametri - * o uno simile. In effetti, questo comando contiene un errore
abbastanza comune, il carattere > invece del punto. Un errore sciocco, che
DOSKey ¢ in grado di correggere molto facilmente; ecco come.

1.

2.

Premete il tasto F3 per visualizzare nuovamente il comando:
C:\>DIR *>*
II cursore sta lampeggiando alla fine della riga di comando.

Tenete premuto il tasto < fino a quando il cursore non si posiziona sotto il
carattere >, tra i due asterischi.
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Questo tasto non permette di cancellare, funzione invece svolta dal tasto
BACKSPACE, quindi siate certi di premere il tasto freccia sinistra.

3. Digitate un punto:

0\1 (o]
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C:\>DIR *.*

Se il carattere > viene sovrascritto dal punto, 'operazione & conclusa. In caso
contrario, significa che & attiva la modalita di inserimento, e avete appena
inserito un punto. Premete il tasto CANC per eliminare il carattere > dal
comando.

Premete INVIO per eseguire il comando DIR.

Non & necessario che il cursore si trovi alla fine della riga quando premete
INVIO. Il DOS ¢ in grado di eseguire il comando, indipendentemente dalla
posizione del cursore.

Quando premete il tasto INS, passate dalla modalita di inserimento a quella di

sovrascrittura e viceversa. Se € attiva quest’ultima modalita, il cursore appare
leggermente pii1 grande, rispetto alla modalita inserimento (differenza, fra l'altro,

che si pud notare solo se vi sedete di fronte al computer e giocherellate pit1 volte
con il tasto INS).

Pregate che nessuno vi veda quando farete cid che seque
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Ecco un’altra esercitazione con DOSKey.

Digitate un altro comando, magari uno lungo come:

C:\>IL MIO CERVELLO E IN EBOLLIZIONE E HO BISOGNO DI
UNA PAUSA

2. Non premete INVIO.

3. Utilizzate i tasti « e — per spostare il cursore.

Tenete premuto « per spostare il cursore all’inizio della riga, quindi tenete
premuto — per spostare il cursore alla fine della riga.

Avanti e indietro, avanti e indietro. Per non annoiarvi, potete emettere dei suoni
a bocca chiusa, ad esempio uhm mentre premete — e ehm mentre premete «.

Notate come il cursore passi dall’inizio alla fine del comando, senza cancellar-

lo. La stessa funzione viene assolta dal tasti CTRL+« e CTRL+—, soltanto che lo
spostamento avviene parola per parola, anziché carattere per carattere.

DOSKey: che mania con i comandi multipli su
una sola riga!

Immaginate di andare in cucina, di prendere panini, patatine e bevande per

portarli nell’altra stanza in un solo viaggio. Per un essere umano, questo compito
richiede come minimo la crescita di un altro braccio, un’idea che non nego di aver
trovato interessante diverse volte nella mia vita. In DOS, i comandi multipli su un
solo prompt sono possibili grazie a DOSKey.

Quando questo programma € installato, potete digitare pii comandi al

prompt, separandoli con il carattere .



44

QUMEy,

& 2,
§o
<

PartE |

Questo carattere viene prodotto premendo la combinazione di tasti CTRL+T,
che funziona soltanto quando DOSKey é installato. Digitate ad esempio il
seguente comando:

C:\>DIR *.COM q DIR *.EXE

Questa riga di comando contiene due comandi DIR, che elencano i file di
programma (COM ed EXE) presenti nella directory in uso. Questo & un comando
utile, che utilizzo quando voglio controllare i programmi presenti sul mio
computer.

Innanzitutto, ho digitato DIR *.COM e quindi uno spazio; poi ho premuto
CTRL+T, che ha prodotto il carattere {; infine ho immesso un altro spazio e quindi
ho digitato l'ultimo comando, DIR *.EXE.

Dopo avere premuto INVIO, viene visualizzato un altro prompt del DOS, in
cui viene “digitato” il comando *.COM.

C:\>DIR *.,COM

Quindi segue l'output di quel comando. Poi, come se il computer stesse
digitando da solo il comando, viene visualizzato un altro prompt del DOS e il
comando DIR * EXE appare come per magia:’

C:\>DIR *.EXE

Neanche il tempo di pensarci e I'output del comando appare. E proprio magia.

» Non & necessario inserire uno spazio prima e dopo il carattere .

m Se questa esercitazione non vi ha convinto, provate la seguente riga di
comando (ricordatevi di premere CTRL+T tra ogni comando):

C:\>clsfmodedlverdivoldlset

Questa singola riga di comando esegue cinque diversi comandi del DOS, uno
dopo l'altro: CLS, MODE, VER, VOL e SET.

m [l carattere { viene denominato segno di 1E:aragrafo e di solito contrassegna
I'inizio di una nuova riga. Questo vale anche per il prompt del DOS, dato che
ogni comando e separato da una nuova riga. Questa spie%?zione in effetti e un
po’ tirata per i capelli, ma d’altronde il mio compito € anche cercare di dare un
senso a tutto questo.

Non premete CTRL+P per produrre il carattere . Quando premete questa
combinazione di tasti attivate la funzione di stampa del DOS. Se la stampante non
@ accesa, viene visualizzata una serie di messaggi di errore Errore durante 1la
scrittura sulla periferica PRN.Premete nuovamente CIRL+P per arrestare
la stampa e quindi A per rispondere alla domanda Annulla, Riprova?

Perché ben poche persone sfruttano

lo

stratagemma dei comandi multipli

Ben poche persone utilizzano la tecnica con il segno di paragrafo per diverse
valide ragioni, non ultima quella che si dimenticano che esiste.
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La prima ragione che spinge a evitare 1'utilizzo di CTRL+T & che, molto spesso,
si preferisce vedere 1'output di un comando DOS, prima di digitarne un altro.
Utilizzando i comandi multipli, la maggior parte delle informazioni che il DOS
visualizza scorre cosi velocemente che e quasi impossibile leggerle.

La ragione successiva & che se, per un motivo qualsiasi, volete interrompere
I'esecuzione dei comandi multipli, dovete premere CTRL+C per cancellare ogni
comando. Non é sufficiente premere una sola volta CTRL+C (o CTRL+INTERR);
se avete digitato due comandi separati dal segno di paragrafo, dovete premere
due volte CTRL+C per interromperne l'esecuzione.

Infine, quando vuole eseguire diversi comandi contemporaneamente, la mag-
gior parte degli utenti del DOS utilizza i file batch. Da questo punto di vista, il
comportamento speciale di € praticamente una stranezza.

m Leggete la Parte III di questo libro per quanto riguarda i file batch.

In ogni modo, la tecnica del segno di paragrafo non funziona nei file batch,
perché la regola &€ che CTRL+T non pud essere inserito come carattere di
comandi multipli all'interno di un file batch, dato che non funziona.

La storia dei comandi

Quando ¢ installato DOSKey, potete sfruttare anche il fatto che il DOS & in
grado di ricordare le ultime righe di comando digitate, proprio come se ne avesse
preso pazientemente nota. Potete anche riutilizzare piu volte questi comandi. I
nome ufficiale di questo stratagemma, che consente di abbreviare i tempi per la
digitazione alla riga di comando, ¢ storia del comando.

Richiamare il comando precedente
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Senza DOSKey, potete richiamare un comando del DOS semplicemente
premendo il tasto F3. Questa tecnica funziona anche quando & installato DOSKey,
ma con ogni probabilita utilizzerete pili spesso il tasto freccia verso l'alto (T).

Per vedere come funziona la storia dei comandi di DOSKey e come potete
trarre vantaggio dall’'utilizzo di questo tasto, digitate i seguenti comandi DOS,
premendo il tasto INVIO dopo ognuno di essi:

C:\>DIR
C:\>VOL
C:\>VER
C:\>SET
C:\>CD

Questi comandi visualizzano un breve output e sono semplici da digitare.

1. Per richiamare il comando CD, I'ultimo immesso, premete il tasto T.

2. Viene visualizzato nuovamente il comando CD, proprio come succede pre-
mendo F3 per richiamare 1'ultimo comando.
A questo punto, potete premere INVIO per eseguire nuovamente il comando
CD. Oppure, utilizzando le capacita di modifica di DOSKey, potete modificare
il comando, digitare qualcosa d’altro (come CD\DOS) oppure premere ESC
per cancellare e ricominciare. Ma non dovete farlo, dato che questa & un’eser-
citazione e siete obbligati a eseguire la fase successiva.
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Premete nuovamente il tasto T.

Viene visualizzato il comando SET, ovvero quello precedente al comando
appena richiamato. In realta, ogni volta che premete il tasto di freccia verso
I'alto viene visualizzato il comando precedente.

Utilizzando questa tecnica, potete richiamare qualsiasi comando del DOS gia

digitato. Se non vedete il comando che desiderate, premete nuovamente il tasto
T. Una volta individuato il comando corretto, premete INVIO per utilizzarlo
nuovamente oppure per modificarlo, sfruttando i tasti di modifica di DOSKey.

Nella Tabella 4.2 sono illustrati altri tasti che possono essere utilizzati con la
storia dei comandi di DOSKey. Non ¢ indispensabile memorizzare tutti i tasti
presenti in questa tabella, dato che quelli piti importanti sono il tasto freccia
verso l’alto e, forse, F8, che viene esaminato nella sezione successiva.

DOSKey ricorda le ultime righe di comando, in genere le ultime 30. Il numero
di righe che & in grado di ricordare dipende dalla lunghezza dei comandi e se
€ riuscito a dormire bene la notte precedente.

Se quando premete il tasto freccia verso 'alto continuate a vedere lo stesso
comando, non fatevi prendere dal panico, questo significa semplicemente che
avete raggiunto il primo comando dell’elenco e che non vi sono altri comandi
memorizzati. A questo punto, potete solo ridigitare il comando necessario,
utilizzando la tecnica consueta.

Se avete premuto troppe volte il tasto T, potete premere il tasto freccia verso
il basso ({) per richiamare il comando “successivo”.

I tasti PAGSU e PAGGIU consentono di visualizzare rispettivamente il primo
e I'ultimo comando memorizzati nella storia dei comandi.

Se non conoscete ancora l'utilizzo del tasto F3 al prompt del DOS, fate
riferimento al Capitolo 2.

Per ulteriori informazioni sul comando SET, leggete il Capitolo 19.

Il tasto F8
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Molto spesso volete richiamare un determinato comando e, la maggior parte delle

volte, sapete quale comando sia. Dato che il compito del computer & quello di
semplificare la vita, premere il tasto freccia verso l'alto e cercare il comando sembra
una tecnica abbastanza primitiva. Quindi, quello di cui avete bisogno & il tasto F8.

1.

Per utilizzare il tasto F8, cominciate a digitare la prima parte del comando al
prompt del DOS. Mettiamo ad esempio che vogliate richiamare il precedente
comando VOL. Digitate:

C:\>V

Non dovete digitare tutto il comando, ma semplicemente la prima lettera, in
questo caso solo la V, per richiamare il comando.

2. Dopo aver digitato la prima parte del comando, premete il tasto F8.

3. DOSKey esamina la storia dei comandi e ricerca quelli che corrispondono a

quanto avete digitato finora al prompt del DOS. Potrebbe ad esempio venire
visualizzato il seguente comando:

C:\>VER
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DOSKey ha tirato fuori dal cappello 1'ultimo comando digitato che inizia con
la lettera V. Se VER ¢ il comando che volete, premete INVIO per utilizzarlo di
nuovo oppure modificatelo. In caso contrario, potete premere nuovamente F8 per
eseguire una seconda ricerca. A questo punto, potreste vedere:

C:\>VOL

Se questo & il comando desiderato, siete a posto. In caso contrario, premete F8
un’altra volta per continuare la ricerca delle possibili corrispondenze. Se non
trovate quello che state cercando, ridigitate nuovamente il comando. Non & per
nulla divertente, ma & quello che facevano tutti gli utenti prima di DOSKey.

Per utilizzare il tasto F8 di DOSKey dovete innanzitutto digitare la prima parte
diun comando del DOS gia immesso, un comando che volete riutilizzare. Premete
F8. Se trovate la corrispondenza esatta, modificate il comando o premete INVIO
per eseguirlo nuovamente. In caso contrario, premete F8 per continuare la ricerca.

Tutti i tasti della storia dei comandi
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I due tasti pit1 utili che possono essere sfruttati per gestire la storia dei comandi
sono il tasto freccia verso I'alto e il tasto F8. Anche altri tasti funzionano, anche se
non ha alcun senso memorizzarli. Essi sono riportati nella Tabella 4.2, mentre di
seguito é riportata una spiegazione della funzione di ogni tasto, riservata a tutti
coloro che sono effettivamente interessati.

I1 tasto F7: se volete vedere tutta la storia dei comandi che avete digitato
durante una sessione DOS, premete F7 e dovrebbe apparire una schermata
analoga alla seguente:

1: DIR
2: VOL
3: VER
4: SET
5: CD

Se l’elenco & pit1 lungo, viene visualizzata la parola continua; premete INVIO
per vedere la parte restante dell’elenco.

Il tasto F7 visualizza un elenco numerato della storia dei comandi di DOSKey.

Un altro metodo per “premere” F7 & quello di digitare il comando DOSKEY/
HISTORY, che visualizza lo stesso elenco di comandi, ma senza i numeri e senza
che I'elenco venga interrotto dalla parola continua.

II tasto F9: quando I'elenco & visualizzato, potete richiamare qualsiasi riga di
comando in base al relativo numero, premendo F9; a questo punto viene
visualizzato:

C:\>Numero di riga:

Digitate il numero di riga del comando desiderato e quindi premete INVIO. Il
messaggio precedente viene cancellato e al suo posto appare il comando corri-
spondente al numero di riga. Modificate il comando o premete INVIO per
eseguirlo.

I tasti ALT+F7: gli utenti che tengono alla riservatezza o che sono un filino
paranoici apprezzano la combinazione di tasti ALT+F7. Se siete preoccupati del
fatto che qualcuno possa visualizzare sul vostro computer la storia dei comandi
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Tabella 4.2 Tasti della storia dei comandi di DOSKey
Tasto Funzione

T Richiama il comando precedente dalla storia dei comandi
4 Richiama il comando successivo dalla storia dei comandi
PAGSU Richiama il primo comando immesso nella storia
PAGGIU Richiama I'ultimo comando immesso nella storia

F8 Esegue una ricerca nella storia dei comandi

F7 Visualizza un elenco numerato della storia dei comandi
ALT+F7 Cancella la storia dei comandi

F9 Richiama un comando mediante it numero di riga

e verificare il lavoro che stavate facendo, premete ALT+F7 per cancellare tutte le
prove. I funzionari governativi utilizzano molto spesso questa combinazione di
tasti, soprattutto per fare in modo che i contribuenti non si accorgano di tutto il
tempo che trascorrono facendo giochini con il computer.



UN ALTRO STRATAGEMMA
DI DOSKEY

IN QUESTO CAPITOLO:

LE macro bl DOSKEey

INSERIRE MACRO UTILI

DENOMINARE LE MACRO COME | COMANDI DEL DOS
UTILIZZARE IL SEGNO DI DOLLARO NELLE MACRO
DISTRUGGERE LE MACRO

Un altro dei diversi compiti svolti dal programma DOSKey é quello di fornire
la potenza delle macro al prompt del DOS. I termini potenza delle macro suonano
proprio come la pubblicita di una bevanda energetica, conl'immagine di un uomo
che ha cosi tanti muscoli da dover girare sempre con i pugni stretti e le braccia
alzate. La descrizione & fedele, ma non c’entra niente con la potenza delle macro.

Quello che effettivamente permette di fare una macro di DOSKey ¢ creare
un’abbreviazione per i comandi pitt lunghi del DOS. Le abbreviazioni vi consen-
tono di essere veramente concisi (e alquanto oscuri) al prompt del DOS e di
risparmiare calorie. Un indubbio vantaggio. E, sebbene debba ammettere che solo
alcuni utenti particolarmente fedeli a DOSKey utilizzano questa caratteristica, ho
deciso in ogni caso di illustrarla in questo capitolo per aumentare ancora di pitt
le vostre conoscenze sul DOS.

Santa macro!

Macro € una parola che viene utilizzata di frequente nel settore informatico.
Talvolta, potrete anche sentire il termine tecnico ufficiale, la versione lunga:
istruzioni macro. In breve, la macro e una scorciatoia, una prova di stenografia, un
piccolo punto in codice telegrafico che rappresenta un termine pitt lungo.

m Per utilizzare le macro di DOSKey dovete installare per prima cosail programma.

s Lemacro di DOSKey devono essere create. Sono istruzioni che dovete digitare
e che indicano a DOSKey quali scorciatoie state per utilizzare. Questo compito
deve essere svolto prima di utilizzare la macro. Oppure potete inserire tutto
il materiale sulle macro di DOSKey nel file AUTOEXEC.BAT del computer.
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Le macro

Il concetto alla base delle macro di DOSKey & quello di prendere un comando
lungo e di semplificarne la digitazione. Il comando di per se stesso non viene
abbreviato, ma viene semplicemente creato un metodo pit rapido per eseguirlo.

Supponiamo ad esempio che, grazie a questo libro, abbiate appena scoperto
quanto sia entusiasmante modificare il file AUTOEXEC.BAT del vostro compu-
ter. Vi troverete, in questo caso, a digitare molto spesso il seguente comando:

C:\>EDIT C:\AUTOEXEC.BAT

Con la macro potete abbreviarlo nel seguente modo:
C:\>1

Digitate 1, premete INVIO e, grazie alla magia di una macro di DOSKey, avete
in effetti inserito il comando EDIT C:\AUTOEXEC.BAT. Facile! Elegante! Ma
state effettivamente utilizzando un computer?

Il vantaggio delle macro e che potete immettere alcuni comandi senza dovervi
preoccupare di eventuali errori di ortografia. Lo svantaggio & che le macro create
sono personali e non sono disponibili su altri computer (a meno che non le create
anche li). Ma adesso basta parlare, passiamo all’esercitazione.

Il comando DIR sembra abbastanza breve, ma cosa ne pensate di digitare
invece soltanto una D? Questo & possibile, se create una macro D. Digitate il
seguente comando di DOSKey al prompt:

C:\>DOSKEY D=DIR /O /P

Digitate DOSKEY, uno spazio, D (ilnome della macro), = (un segno di uguale),
quindi il comando DIR, uno spazio, /O (una barra obliqua e la lettera O, non lo
zero), uno spazio e infine /P (barra obliqua-P). La macro che state creando
corrisponde al comando DIR con le opzioni /O e /P. Premete INVIO.

Non succede nulla! In realta, dato che non ¢ stato visualizzato un messaggio
di errore, potreste anche supporre che qualcosa € successo. E infatti & cosi: e stata
creata una macro di DOSKey denominata “D”. Per verificare la macro, digitate D
e premete INVIO al prompt del DOS:

C:\>D
C:\>DIR /0O /P

Cio che vedete immediatamente & un secondo prompt del DOS e quindi il
comando completo, digitato automaticamente per voi. Questo comando visualizza
una directory ordinata, una schermata alla volta.

m Lamacro D é una scorciatoia per il comando pitt lungo DIR /O /P. L’essenza
delle macro di DOSKey & un comando pii1 breve che ne digita uno pit1 lungo.

» E vero, dovete ancora premere INVIO, dopo avere digitato la macro. Dovete
sempre premere INVIO per inviare un comando al DOS (anche se in questo
caso state inviando una macro a DOSKey, che quindi invia il comando
completo al DOS).

m Nel Capitolo 12 potete trovare ulteriori informazioni sul comando DIR /O /P.

m Per vedere un elenco di tutte le macro create e che DOSKey ha gia memorizzato,
fate riferimento alla sezione “Esaminare le proprie macro” di questo capitolo.
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Bene, ora creiamo la macro 1 per modificare I’AUTOEXEC.BAT. Digitate il
seguente comando:

C:\>DOSKEY 1=EDIT C:\AUTOEXEC.BAT

Digitate DOSKEY, uno spazio, il numero 1 (il nome della macro), = (un segno
di uguale) e quindi il comando per modificare il file AUTOEXEC.BAT: EDIT (che
él'editor del DOS), uno spazio, C:\ (lalettera C, due punti, barra obliqua inversa),
AUTOEXEC.BAT (verificate di aver digitato il punto tra AU